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Olympia

Qul sommes—nous

‘associatiorP¥Y™MPi® est une association Iu-culturelle fondée en 1998 dont I'objec
est de promouvoir toutes sortes de jeux par la pre linitiation a la pratique ¢
I'organisation d’animations répondant a cet obje

C'est dans ce cadre que sont organisés parties de jeux de réles mensuelles a Noger

sMarne, par exemple.
S
Mais les activités des membres dirigeants de I'association ne s'arrétent |

abord un site internet (aujourd’hui disparu) pwune page FaceBook,a Tanniere de I'Ork Bourré est une
« taverne» virtuelle ou sont reportées diverses informations et photos geeks a travers des publications €
: 5 a fréquences totalement aléatoires et au débit trés i

Ainsi, on y trouve les activités de I'asscion elle-méme mais bien plus
encorel C'est de la qu'est né l'idée du Gobelin Ivre, la publica
officielle des bavardages de taverne qui remplissent régulierement
de la page FB.

Ié b4 ’ Id
Oympia. on ool MIAES ce n'est pas fini |
compter : les jeuk n effet, en plus de ldistribution du Gobelin Ivre (le Gl), not
de roles, deg proposons également a nos adhérents actifs ou honorair
plateau, de cartes, avantages identiques auprés tous nos partenaires. Ainsis

b tous les membres ont acasx mitériaux del a Réserve des Arts,
aux tarifs préférentiels dea Forge du Grand Nain ainsi qu’a tous

t’les avantages que nous négocierons a l'a

t

evenir adhérent honoraire ne colte g€ par an. Cette =~
.Dcotisation minimum permet d’'étre couvert par l'assur:

pendant les évenements organiséso'Y"‘Pi", d’avoir acces aux avantages de membres et de faire parti
mailing list officielle. Cette liste permet de recevo newsletter mensuelle, le fichier pd-mensuel du Gobelin Ivre
ainsi que tous les mails d’informations, d’invitations et de convocations. Par contre, assister a une partie ¢
L rbles mensuelle, par exempéntraine un paieme supplémentaire de 2€ par séan

La cotisation de membre actif s'éleve &€ et couvre la participation toutes les séances de jeu potentielles
I'année, I'acces a tous les évenements internes et donne droit aux tarifs préférentiels des evénemer
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BIbE bande de gobelins !
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Moins de deux salons !

Eh effet, aprés le Geekopolis ol notre
Stand « artisanal » a permis @ plusieurs
d’entre vous de bénéficier d’un tarif
aVvantageux sur les billets d’entrée, C'est
pour Japah EXpO que hous espérons
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cotés de I'assocCiation Aoi Sora Cosplay
que nous avions présenté dans ces pages
lors d’un précédent numéro.

De plus, la partiCipation au (Geekopolis
sera 'oCcasion de tester uh prototype de
Cchasse au trésor primé grace a des
partehaires qui hous ont gentiment
accordés une dotation.

Et il ne faut pas oublier hoh plUsHe

tournoi de Team Manager qui a dejaibi

démarreé.
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applaudissements

o année, il eut lieu en méme temps que la Japan Party

Pour ce 10(et peut-étre dernier) opus, nous avons eu
chance de pouvoir avoir un stand et y rencontrer de f
" charmantes personnes, auteurs, animateurs ou expog

Ce fut aussi I'occasion de passer une soirée mémora
a la méme table que John « Pen of Chaos » Lang et
R2 joué par Kenneth Baker. Tous deux font égalemg
partie des personnes ayant gracieusement acceptd
signer notre livre d’or.

© Bien que le site Soirée Geek prenne de plus endalus
Sretard, les soirées de networking ont bel et bien ref
sleur régularitt mensuelle et ce fut de nouvells
occasions de faire des rencontres, apprendre I'actud

n

C'est sous un soleil magnifique que les photograph
venus a Nanterre ont pu prendre de tres bons clichés
cosplayers venus nombreux pour l'eccasion. Ce qui
;amusant avec cet événement, c'est quil y a réeellem
plus d’activités a I'extérieur qu'a l'intérieur. Un bor
moyen de profiter gratuitement d’'une convention et d
VOoir ses amis.

Non, ce n'est pas seulement le slogan de notre fl
rapidement torché sur un coin de bureau mais un \
_festival du jeu qui a lieu annuellement a Amiens. Ce

qui a causé pas mal de casse-téte a certains. Peut-é
Serons-nous un jour ?

Un premier tournoi «interne » primé a été lang
récemment. Pour ce premier essai, le choix, s’est pd
sur le jeu de cartes Team Manager, adaptation du jel
plateau Blood Bowl simulant une partie de footbg
américain dans le monde fantastique de Warhammer.

saurons qu'au terme des 6 mois de saison ponctuef
temps forts, de rencontres et surtout, de triches éhon

C’est une question que I'on peut se poser devapele
de
sondages présents dans ces pages. Le mystere persi

Qui remportera la coupe et le lot associé ? Nous ne le

la Le concert d’Abney Park eut bien lieu et fut le cabur

ort Steam Tour de Paris de cette année. Pourquoi le groupe
antsétait-il jamais venu en France ? Tout simplement car
lbleiI n’était pas sdr d’'y avoir un public suffisant. Et on peut
2_Ies comprendre quand on voit que moins de 300

Lt Personnes ont fait le déplacement.

b dea faute a une communauté trop réduite ? Non, pas du
tout. Entre organisateurs, nous avons tous constaté une
chose : il est tres difficile de prévoir la réaction de nos
communautés. Gamers, Vaporistes, Meédiévistes et
Rolistes, tout vous intéresse mais la motivation n’est pas
toujours au rendez-vous quand il s’agit de se déplacer.

rs
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Et pendant que certains s’arrachent les cheveux sur
2048, d'autres arrachent des tétes sur le tant attendu
MMORPG prenant place sur Tamriel. ESO est enfin
sorti et c’est une véritable tuerie.

es

des

pst

entSorti en septembre 1982 sur Atari 2600, "E.T. The
Extraterrestrial" est souvent considéré comme le plus

'y mauvais titre de toute I'histoire du jeu vidéo. Et pourtant,
Fuel Entertainment, Xbox Entertainment Studios et
LightBox ont obtenu l'autorisation d'organiser les
fouilles qui devraient permettre d'exhumer les millions

de cartouches enterrées dans une décharge
er d'’Alamorgodo et coulées dans du ciment.
rai
te
, CE

tre '.a fin du Donjon" ! Fin inattendue ou petite blagies
auteurs ? Toujours est-il que ces deux nouveaux albums
sortis en paralléle six ans apres le dernier tome semblent
vouloir conclure une série née en 1998 aux éditions
Delcourt. A suivre ?
e
rté
de
Marre des changements "heure d'été"/"heure d'hiver" ?
Elle aussi. Eléonore Gabarain, 75 ans, milite depuis
1983 contre cette mesure mise en place par Giscard
! déJ'Estaing en 1976 par le biais de son association
éA.\CHED (Association Contre I'Heure d'Ete Double). De
son coté, la Commission Européenne, jusque la opposée

a cette action y serait plutot favorable.
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réactions aux derniers jeux-concours ou aux
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2 — 4 mai : Stunfest

3 — 4 mai: Japan Sun, Centre Culturel José Jans
Fabrégues, prés de Montpellier, journées de 10h &
et nocturne de 20h a 2h, 4€ la journée, 7€ les deux
et 2€ pour la nocturne, prévoyez du liquide (ni chéq
ni CB ne seront acceptés)

6 mai : Histoires de Chevalerie, Chateau de Sair
Mesmin a Saint André sur Sévres, conté de 14h30
18h30, 5€

9 mai séance mensuelle, Maison de

Associations de Nogent sur Marne

19h,

9 — 11 mai : Alchimie du jeu, Halls 7 et 8 du Parc (e

Expositions de Toulouse, de 10h a 20h, entrée libre

10 — 11 mai : Les Pontorsonnades, Pontorson (50), f¢
médiévale sur l'artisanat, samedi dés 17h et toute
journée du dimanche, entrée libre

10 — 11 mai: Fugu Chaulnes, Office de la Culture
des Loisirs Rue Poulain a Chaulnes, de 10h a 1§
concert a 18h30, 3€ la journée ou 5€ les deux jours)

17 mai : TeCAnime, 25 cour Monseigneur Romer
Evry, de 10h a 6h sans interruption, 4€ (noctu
annulée)

17 — 18 mai : Geekopolis, Parc desExpositions de H
de Versailles, de 9h30 le samedi a 19h30 le diman
prévente a 19€ pour 1 jour ou 35€ pour 2 jours.

18 mai : Salon Folie Dolls, Salle des Fétes de Garpr
de 9h a 17h, entrée libre

31 mai - ler juin : Jap and Co, Palais des Con
Pontivy, en cours de crowdfunding

gr

1°" juin : Equiper une armée au XVe s, Chateau
Saint-Mesmin a Saint André sur Sevres, conférence
15h30, entrée libre

6 — 8 juin : Geek Faéries, Chateau de Selles sur Ch
de 20h le vendredi a 18h le dimanche, plus d’'infos
vite...

13 juin: séance mensuelle, 19h, Maison de

Associations de Nogent sur Marne

14 — 15 juin : Lancement de saison « Levée d'armé
de 10h30 a 12h30 le dimanche et de 12h30 a 18h3
deux jours, Chateau de Saint-Mesmin a Saint André
Sévres, 5€

tre
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14 — 15 juin : Paris est Ludique, Boulodrome L
Lagrange 19 Route des Fortifications Paris XII, B
Week-end 5€ ou Pass VIP 10€

14 — 15 juin :Journées Médiévales de Provins,
médiévale de PROVINS, 9€ la journée

15 juin: Féte Médiévale, Cerfontaine (Belgiqu
entrée gratuite

Jusqu’au 30 juin : Star Wars Identities, Cité du Ciné

a Saint-Denis, entrée de 10h30 a 19h30 par tra Hog

d’'une heure, de 17 a 22€ en prévente
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2 — 6 juillet : Japan Expo, Halls 5 et 6 du Parc

Expositions de Porte de Versailles, 14h a 21h le jg - _
i @arazzns qui S

puis 10h a 19h, acces anticipé pour les préve R

Le Centrsg
Pompidou-Metz
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pixénomene deg
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JuSln. En deux
;?g}ties, elle montrg
d'abord le
« personnage |
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dans la second
arie du parcourg
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8/10/15/20/15 la journée, sans réduction pour
préventes, 49€ pour 4 jours ou 53€ pour 5 jourg
prévente uniquement.

4 — 6 juillet : Festival du Tatouage, Chaudes-Aigues

6 juillet : Rocamadour Médiévales, Rocamadour

6 — 31 juillet: Animations Médiévales, Chateau
Saint-Mesmin a Saint André sur Sévres, 10h30-13
14h30-19h, 7€ la journée

9 — 20 juillet Festival Ludique Internationa
Parthenay, de 10h a 18h, entrée libre mais acti
payantes (de 3 a 30€)

14180 policiers
militaires qui
descendent dar
l"immense
ibmplexe deg
favelas de la Marg
pour le "pacifier",
aiessc énario dy
prochain Call o
IBgty ? Non. !
Simple préparatiof
12 — 14 juillet : Poliorcétique ou l'art du siege, Chatgen vue du i
de Saint-Mesmin a Saint André sur Sevres, 10h30 de
et 14h30-19h, 7€ la journée

11 juillet: séance mensuelle, 19h, Maison

Associations de Nogent sur Marne

12 — 13 juillet : Grandes Festes Renaissance, Pradg

27 juillet : Marché d'Antan, Arpheuilles-Saint-Priest

6 — 7 aolt : Ludibreizh, Place des Halles de Plouef
de 10h a 20h, acces libre

8 aolt: séance mensuelle, Maison

Associations de Nogent sur Marne

19h,

Le monde de larcherie médiéviic

 Sou:

15 — 17 aolt:
Chateau de Saint-Mesmin a Saint André sur Sé
10h30-13h et 14h30-19h, 7€ la journée

ey
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Gagner a 2048 €
guelques consei

1 Allez au coin
Aucune punitiorn
dans ce conseil,
coin étant vraimer
le meilleur ami dy

joueur de 2048.

L'idée est d'y
placer la cart
affichant le plug

grand nombre podr

libérer de l'espacg
En multipliant leg
cases libres vou
aurez ainsi un
plus grande marg
de manceuvre po
la suite de
opérations

Besoin d'image
pour illustrer ur
article ou und
publication ? Gett
Il mages

initialement fondég
en 1995 pour |

monde de |a/de processus cognitifs,
d’émotions, et nous ne nous représentons pas encore

publicité, a chois
de partage
gratuitememnt 3
millions de photo
de sa banqu
d'images, la plu
grande au mond
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La créativité opére de maniere mystérieuse et souv
paradoxale. La pensée créative est une caractéristi
stable qui définit certaines personnalités, mais elle p
aussi changer en fonction du contexte. On a souv
'I’impression que l'inspiration et les idées naissent

e plus besoin d'elles. La pensée créative nécessite

e cognition complexe qui est néanmoins completement

rdifférente du processus de réflexion.

La neuroscience nous propose une image trés comp
de la créativite. Tels que les scientifiqgues

5 comprennent aujourd’hui, la créativité est bien plis
complexe que la distinction entre les parties droite |et
gauche du cerveau nous aurait laissé penser (en thépr

le cerveau gauche serait rationnel et analytique tan

. que le cerveau droit serait créatif et émotionnel). En fai
L on pense que la créativité implique un certain nombre

de voies neuronales

totalement comment I'imagination fonctionne.

Y
44 .

' Psychologiqguement parlant, les types de personnal
créatives sont difficiles a repérer, car elles sont

—

N

-

b

a éviter I'nabitude ou la routine. Le steréotype (¢
I"artiste torturé" n’est pas infondé — les artistes peuvd
vraiment étre des personnes encore plus compliqué
Une étude a montré que la créativité implique qu’u
multitude de traits, de comportements et d’influenc
sociales soient rassemblées en une seule et un
personne.

"C’est vraiment difficile pour les personnes créatives

moi non-créatif’, a déclaré Scott Barry Kaufman, U
psychologue de I'Université de New York qui a pas
des années a faire des recherches sur la créativité
Huffington Post. "Les choses qui ressortent le plus s
les paradoxes du moi créatif... Les personn
imaginatives ont des esprits plus désordonnés."

e
AUESEy
but

Slp|ge—
e
shulle part et qu'elles disparaissent au moment ot on a |

général complexes, paradoxales et qu’elles ont tendanc

se connaitre, car le moi créatif est plus complexe que |

S'il n'existe pas de profil créatif "typique ", on trouve
cependant des caractéristigues et des comportements
révélateurs chez les personnes extrémement créatives.
Voici 18 choses qu’elles font differemment.

IIs révassent

Les personnes créatives
le savent bien, malgré ce
que leurs professeurs ont
pu leur dire: révasser
n'est pas une perte de
temps.

- gy
s,

nt i:p

-
»
i

e v e

. Selon Kaufman et la
Jnepsycho.logue Rebecca L. Mc.:MiIIan_,. co-auteurs Id’un
article intitulé "Ode a la réverie positive constructive",
laisser son esprit vagabonder peut faciliter le processus
de "lincubation créative". Et bien sdr, nous savons par
exaexpérience que nos meilleures idées ont souvent I'air de

e sortir de nulle part, quand nous avons I'esprit ailleurs.

A

Bien que révasser semble étre un acte irréfléchi, une

. etude parue en 2012 suggérait que cela pourrait en fait

’ .Iehécessiter une grande activité du cerveau — révasser peut
entrainer des connexions et des idées soudaines parce
' que cette activité est liée a notre capacité a retenir une

information en période de distraction. Les

neuroscientifiques ont aussi découvert que révasser

(72}

=
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Implique les mémes processus cognitifs que ceux
associés a I'imagination et la créativité.

1Is observent tout ce qui est
autour deux

Le monde

appartient aux

: personnes
tes, créatives — elles
il - voient des
i possibilités partout
e et recueillent

Nt constamment des informations qui deviennent un

F€Sprétexte a I'expression créative. Comme disait Henry.

'€ James, "rien n’est perdu chez un écrivain".

es

qud-"écrivain Joan Didion avait toujours un petit cahier sur
elle, et elle écrivait ses observations sur les gens et les
événements qui pourraient a terme lui permettre de
mieux comprendre les complexités et les contradictions

f '®de son propre esprit:
n
L6 "Quand nous enregistrons ce que nous voyons autour de

| afjous, que ce soit scrupuleusement ou non, le
bnt dénominateur commun de tout ce que nous voyons est
bs toujours, effrontément, limplacable ‘Je™, écrivait
Didion dans son essai On Keeping A Notebook.

He
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1Is travaillent aux heures qui

les arrangent

Beaucoup de grands
artistes affirment qu'ils

travaillent mieux soit

trés tét le matin soit
tard le soir. Vladimir

Nabokov commencgait a
écrire des qu’il se
levait, a 6 ou 7 heures
du matin, et Frank
Lloyd Wright avait I'habitude de se réveiller & 3 ou

Histrationsf

heures du matin et de travailler pendant quelques heures ’ P , ,
: un moteur qui leur permet d'imaginer des perspecti
avant de se recoucher. Quel que soit le moment de la

journée, les individus tres créatifs finissent souvent par

trouver a quelle heure leur esprit se met en route,
organisent leurs journées en fonction de cela.

1ls prennent le temps d’écre

seuls

"Afin d’étre ouverts a
la créativité, nous
devons avoir la
capacité d'un usage
constructif  de la
solitude. Nous devons
dépasser la peur d'étre
seul", a écrit le psychologue existentiel américain Ro
May.

Les artistes et les personnes créatives sont sou
caractérisées comme des personnes solitaires, et
que ce ne soit pas forcément le cas, la solitude peut
le secret qui leur permet de produire leurs plus bel
oeuvres. Pour Kaufman, ceci est en lien avec le fait
révasser — nous avons besoin de moments de solit
simplement pour permettre & nos esprits de vagabond

"Vous devez rester en connexion avec ce monologue

intérieur afin de pouvoir I'exprimer”, affirme-t-il. "Il est
difficile de trouver cette voix créatrice en vous si vol
ne restez pas en connexion avec vous-méme et que
ne réfléchissez pas a ce que vous étes."

IIs contourment les obstacles de

la vie.
k Une grande partie deg
)t" histoires et des
" ——= chansons les plus
= - emblématiques ont été
* inspirées par des

douleurs poignantes et
des chagrins déchirants - et le seul réconfort que |

doute été a l'origine de créations artistiques maje
Un nouveau domaine de psychologie appelé
croissance post-traumatique suggere que beauco
gens sont capables de transformer leurs épreuves
traumatismes de leur enfance en un développe
créatif important. Précisément, les chercheurs mon
que le traumatisme peut aider les gens a développg?
domaines des relations interpersonnelles, de
spiritualité, de I'appréciation de la vie, ou encore d
force personnelle, et — ce qui importe le plus pou
créativité — leur permettre d’entrevoir de nouve
possibilités de vie.

4 h
"Beaucoup de gens sont capables d'utiliser cela co

’ différentes de la réalité", assure Kaufman. "Ce qu’
passe, c’est que leur vision du monde comme étal
lieu sr a été brisée a un moment de leur vie, les fo
a aller aux extrémités et voir les choses sous un noy
jour — et cela favorise la créativité."

1Is sont a la recherche de

[®51ycée Martin
Lither-King dé
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dea58 cm baptis
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nouvelles experlences

Les personnes créativ
adorent s'exposer a (
nouvelles expériences
sensations et a (

nouveaux états d’esprit

indicateur |mportant de la production créatrice.

ent L'ouverture a l'expérience est toujours 'indicateun
hieplus fort de la réalisation créative”, explique Kaufm
atre Cela comprend beaucoup de facettes différentes,
es €lles sont toutes reliees entre elles : la curig

et cette ouverture est mheu

Gagner a 2048 ¢

2 Utilisez les
mémes fleches
Clest le créateur d
Gabrield
Cirulli, qui le dit
lui-méme : "La
technique que j'd
4rouvée consiste

tI’OI‘:

&Geans

Quelques conseil

deplacer les casg

b

deintellectuelle, la recherche du frisson, I'ouverture

er.cest la quéte dune exploration cognitive
comportementale du monde, aussi bien votre m
intérieur et votre monde extérieur."

7
1ls “échouent”
OuEa persévérance est presque une condition préalal
succes créatif, selon Kaufman. Faire un travail cré
est souvent décrit comme un processus qui consi
échouer a maintes reprises jusqu’a ce que vous tro
qguelque chose qui convienne,
créatives — du moins celles qui réussissent —

S

appre

qui sont vraiment douées échouent souvent",

sur la génie créatif d’Einstein.

ans

peut trouver dans ces épreuves, c'est qu'elles ont g

ide€motions, 'ouverture au fantasme. Ce qui les rasserf; J

et les persof

Steven Kotler, un contributeur de Forbes, dans un aj

:
163
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Gagner a 2048 €
quelques conseils

3 Capitalisez su
une ligne ou un
colonne : C'est |
meilleur moyer
d'arriver a bloque
le plus grand
nombre dans u
coin. Cela permsg
également d'évite
a des petit
nombres de ven
s'y intercaler. Plu
les grands nombrg
sont proches d
plus élevé, plus

sera facile de lg

additionner aved.

nIls posent les bonnes questions

curiosité au sujet de la vie. Que ¢

=

passionnée ou d’'un moment d
révasserie solitaire, les personne
créatives regardent le monde qui ¢
entoure et veulent savoir pourquoi, €
comment, les choses sont ainsi.

U= =+

S

1Is observent les gens

H Observateurs de nature et curieux d’en savoir plus su
Ivie des autres, les personnes créatives aiment sou
observer les gens — et leurs meilleurs idées peuv

[2)

Certaing
meédiévistes o
férus d'histoireg
connaissent |
célebre Chevalig
d'Eon, Charles d
Beaumont
Surnommé
"L'Amazone dy
jour" ou "la
célebre pucelle d
Tonnerre", l'espio
de Louis XV 4

Androgyne, il
espionna Russes

fortement marque¢
son époque|

provenir de cette activité. "Marcel Proust a passé U
grande partie de sa vie a observer les gens, et il écri
ses observations qui ressortaient finalement dans

observer les gens est tres important ... lls sont de {
bons observateurs de la nature humaine."

= U

1ls prennent des risques
' Prendre des risques fait partig
du travail créatif, et beaucoup
de personnes créatives adore
prendre des risques dans d

"Il y a une connexion sérieuse et profonde entre la pr
de risques et la créativité, qui est rarement prise
Ctompte”, a écrit Steven Kotler pour Forbes. "L
créativité est I'action de produire quelque chose a pal

Anglais parfois
4

°de rien. Cela nécessite de rendre public ces paris
I'on a d’abord fait dans sa téte. Ce n'est pas un tray
Lpour les timides. Du temps perdu, une réputation sa|

créativité qui est allée de travers."

Pour eux, tout devient une

occasion de s'exprimer

3 Nietzsche estimait que la vie e

- le monde devraient étre vus
comme des oeuvres darts. Le

-~ \
[ ﬁ
~ -
4~ AWEEAN plus tendance a voir le monde d

cette facon, et a chercher constamment des occasion
s’exprimer dans la vie de tous les jours.

"L’expression créative est de I'expression individuellg
affirme Kaufman. "La créativité n'est rien de plu
gu'une expression individuelle de vos besoins, de \
désirs et de votre singularité."

soit au cours d’'une conversation

livres", affirme Kaufman. "Pour beaucoup d'écrivaing,

différents aspects de leurs vies.

personnes créatives ont peut-étie

IIs r&lisent leurs vraies

Les personnes créatives ont une curiosité ,
Passmns
I (™ insatiable — ils choisissent généralement e y
3c ° de vivre la vie examinée, et méme quarjd Les personnes créatives ont tendance a étre
- o @ ils vieillissent ils maintiennent unel intrinséquement motivees - c'est-a-dire que leur
L, motivation a agir vient d'un désir interne, plutét que

d'un désir de reconnaissance extérieure ou de

récompense.

Les psychologues ont démontré que les personnes
créatives trouvent leur énergie dans les activités
difficiles, signe de leur motivation intrinseéque, et les
chercheurs suggéerent que le fait de simplement penser a
des raisons intrinseques lorsqu’on fait une activité peut

suffire a booster la créativité.
I la
entLeS créateurs éminents choisissent et deviennent

entPassionnément impliqués dans des problemes difficiles
ne €t risques qui leur procure une sensation de pouvoir
Lajtdécoulant de leur capacité a utiliser leurs talents”,
seLcrivent M.A. Collins and T.M. Amabile dans The
Handbook of Creativity.

W Ils sortent de leur propre téte
Kaufman soutient que [Iautre
objectif de la révasserie est de
nous aider a sortir de nos propres
perspectives limitées et

d’explorer d’autres fagcons de penser,

qui peuvent étre un atout important
pour le travail créatif.

&

nt
R
D

ise "Révasser nous permet d'oublier le présent”, explique
en Kaufman. "Le réseau cérébral associé a la révasserie est
a le méme réseau cérébral qui est associé a la théorie de
rtir 'esprit — j'aime I'appeler 'le réseau cérébral de
gud’imagination’ - cela vous permet d'imaginer votre futur,

ail mais cela vous permet aussi d’'imaginer ce qu’'un autre

lie, est en train de penser."
de largent mal dépensé — tout cela découle d'une

Les chercheurs suggérent aussi que provoquer la
"distance psychologique" - c'est-a-dire, réfléchir a une
question comme si elle était irréelle ou inconnue, ou
alors sous la perspective d’'une autre personne — peut
stimuler la pensée créative.

1ls perdent la notion du temps.

Les personnes créatives se
rendent compte que
lorsqu’elles écrivent,
dansent, peignent ou
s’expriment d’'une autre
maniere, elles entrent
"dans la zone", c'est-a-
dire "en transe", ce qui peut les aider a créer a un grand
niveau. La transe est un état mental qui se produit quand

5
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un individu dépasse la pensée consciente pour attein
un état plus intense de concentration facile et de séré

Quand une personne est dans cet état, elle ne craintréatives comment elles ont réalisé telle ou telle c

gquasiment aucune pression interne ou externe ni
distractions qui pourraient géner sa performance.

Vous entrez en transe quand vous pratiquez une acti

dans laquelle vous étes bon mais qui vous met aussj au

défi — comme tout projet créatif.

"[Les personnes creatives] ont trouvé la chose qu]
aiment, mais ils ont aussi acquis la compétence qui |
permet d’entrer en transe", expliqgue Kaufman. "L'ét
de transe nécessite une concordance entre Vv
compétence et la tache ou l'activité dans laquelle va
vous étes lancé."

Ils s’entourent de beauté&.

Les personnes créatives ont tendance a a\
d'excellents godts: ils aiment donc étre entourés
beauté. Une étude récemment publiée dans le jou
Psychologie de I'esthétique, creativité, et les arts mon
gue les musiciens — que ce soit des musicig
d'orchestre, des professeurs de musique ou
solistes ont une haute sensibilité et une ha
réceptivité a la beauté artistique.

1Is relient les points.
0 Si une chose distingue les
personnes trés créatives de
autres, c'est bien Ila
capacité d'entrevoir des
possibilités la ou les
autres n’en voient pas —
ou, dans d’autres termes
la vision. Beaucoup de
L grands artistes et
d’écrivains ont déclaré que la créativité est simpleme
la capacité a relier des points que les autres n’aurai
jamais pensé a relier.

21

Selon les dires de Steve Jobs:

» 6 »
Agans, il pi
Vous connaissez le fameux PEGI, le systéme ce
expliquer aux parents qu'un jeu PEGI 18 n'est pas
mettre dans les mains de mineurs. Ce systéme
donner aux parents des recommandata#taillées sous
la forme d'une série de pictogrammes placés sur
emballages des jeux.

Kristoffer Von Hassel a 5 ans. Pas de chance pour
son papa a pris soin de I'empécher d'accéder a des
vidéo qui ne sont pas de son age. Seulement voild
garconnet a trouvé un moyen d'accéder la bibliothég

| BD | Mangas | Cosplay | et

dre'La créativité, c’est simplement établir des connexi
hitéentre les choses. Quand vous demandez aux pers|

agner a 2048 ¢
Glitlgues consei

ose
4 Classez vo
ont

leselles se sentent un peu coupables parce qu’elles ng

: .- ) nombres dan
pas vraiment réalise, elles ont juste vu quelque chpseyre croissant
vitécela leur a sauté aux yeux, tout simplement peffexemple : si |

quelles sont capables de faire le lien entre |{gGmbre le plu
#devé se trouv
dans le coin
inférieur gauche,
est conseillé d

ils
.o Eilles font bouger les choses.
ﬁa{g?plir la colonng

at La diversité des expériences, plus que n’importe o
; g P o Ee maniersé
ptred’autre, est essentiel a la créativité, selon Kaufman,| Les
-~ | : croissante, du hal
us personnes créatives aiment faire bouger les ch Sepi a2
vivre de nouvelles choses, et surtout éviter tout ce &Hircou aal
rend la vie plus monotone ou ordinaire. colonne de haut d

xbsafé elle afficheral

ar exemple : §
S? , 32 et 64. L
aussi, l'idée est g
multiplier les
possibilitésg
d'addition avec |

différentes expériences qu’elles ont eu et de synthg
les nouvelles choses.

_ "Les personnes créatives ont une plus grande dive
Ol d'expériences, et I'habitude est I'ennemi de la dive

e des expériences”, affirme Kaufman.
nal

tre

TIs consacrent du temps ala
ns

jeS ma‘tatlono p|us grand nombrd
ite Les personnes créativesc i le 64 .
saisissent la valeur d'u _
! ) . | Steve Jobs fali

esprit clair et concentré _
) artie deg
parce que leur travail erﬁ G

dépend. Beaucoup d’artiste

S dentrepreneurs, d'écrivains et autres créateurs, tels
David Lynch, se sont tournés vers la méditation
d’avoir accés a leur état d’esprit le plus créatif.

Créatrices les plu
édifAues au mond
BParti de rien, il 4
sur donner corps
ses réves et les

Et la science soutient I'hypothese qui affirme que, jours suiv

méditation peut réellement stimuler votre folgga|gre e s
intellectuelle de differentes manieres. Une étiglelémiques
hollandaise parue en 2012 montrait que certaines
nt techniques de méditation peuvent encourager la pg
entCréative. Et les pratiques de meditation ont auss
impact sur la mémoire, la concentration et le bien
émotionnel. Elles permettent aussi de réduire le strg
'anxiété, et d'améliorer la clarté d'esprit — et ai
conduire a de meilleures pensées créatives.

rate sa Xbox

nsédes jeux utilisés sur la Xbox One de son p
a Comment ? Kristoffer a appuyé des centaines de foi
joitla barre d'espace du clavier que son papa avait infs
sur la console. La masse d'information "vide" envg;
les par le clavier a fait un dépassement de mémoire pad
console et a fait sauter la sécurité. Plus de mot de

i et un acces aux jeux interdits.

u
euBilan, pour remercier le jeune joueur, Microsoft a o eﬂgbi{l]'“_ C

le4 jeux, un an d'abonnement au Xbox Live et un ch¢ '
uede 50 dollars.
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Marre de devoi
attendre 1h pou

King de St
Lazare

L'enseigne
annoncé
I'ouverture d'ur
second restaura
sans en dévoilg
I'adresse. Peut-ét
situé sur la rivg
gauche, c
nouveau fast-foo
de 1000m?2 viendr
renforcer la
présence de ¢
concurrent dé¢
Quick et
McDonald's

=)

manger au Burgdr

Résolu, il s’était levé avant le soleil.

"Ce serait aujourd’hui le grand jour. Le grand Jour,
Aujourd’hui ou jamais, il I'avait décidé en se couchan
la veille au soir, aprés une autre journée d'oisive
, feroce passée devant des écrans qui I'avaient palen
éclairé de leurs lueurs blafardes.

1tAujourd’hui, ce serait un jour spécial. Le jour qui |
(verrait enfin devenir quelqu'un. Plus personne
gpbourrait dire ensuite qu’il ne faisait rien de sa vie.
» serait enfin respecté. Enfin.

; Il avait soigneusement choisi le lieu et la place. Mais|
afallait tout préparer pour que son ceuvre puisse naitre
eprécautions qui s'imposaient, il aménagea la surface
> deviendrait la base de son ceuvre, ou reposeraient
fondations de son édifice. Il ne ménagea pas ses eff
pour s’assurer que la surface était suffisamment plang

Le ticket restaurar
évolue enfin
Depuis peu, le
entreprises peuve
propose

l'alternative a leur
salariés d¢
remplacer le
tickets papier

valeur fixe contrg
une carte plastiqu

montant équivaler
mais libremen
utilisable (jusqu'd
19€ par jour). Uy
équivalent pou
smartphone,

créditée d'un

ts;olide. Il était temps de commencer.

Délicatement, il cerna et délimita les limites de sg
5 chantier et posa les bases de sa construction. Il fallai
tparfait équilibre entre largeur et hauteur qui limiters
les masses en action du fragile édifice qu’il prévoyait
batir. Fiévreusement, il commenca...

5
b
5 Les premiers €léments donnérent lentement la forme
? les dimensions générales mais rien ne permettait end

€une fois achevée. Il était trop t6t, beaucoup trop

tencore. Mais ils verraient, ils verraient tous !

Il essuya la sueur qui perlait & son front. Ce n'ét
encore que le début, les premiéres étapes, et ma
I'excitation qui I'étreignait depuis son réveil, leg

Sr premiers signes de fatigue se faisaient sentir. Il éf

ash,

temps de faire une pause.

Machinalement, il prit le chemin de sa machine, sang
penser. La lueur bleutée éclaira doucement son visag

devait pas retomber si vite dans la mollesse et 'oisive
Il se rendit dans la cuisine pour s’y préparer un ref
rapide et tenta d'oublier sa machine qu'’il s’était prom
de ne pas toucher de la journée.

sSueur et la tension de I'effort rendait douloureux chac
de ses muscles peu habitués aux travaux longs|
§ pénibles. Mais il devait continuer. Il pouvait terminer g
projet et montrer a tous qu'il en était pleinement capal
Al se le devait.

Reprenant son souffle, il s'écarta lentement de sa tad
qui prenait résolument forme a présent. Elle avait atte

occuper tout l'espace disponible. Avec toutes les

de prédire I'importance que la structure pourrait avoir

allait s'installer quand il réalisa son erreur. Non ! Il ne

'Le travail devait reprendre. Elément aprés élément
'assemblage avancait. Niveau aprés niveau, sa création
prenait forme, s’élevait. A nouveau, il était couvert de

une taille raisonnable et n’était encore qu’'a mi-hauteur
de ses espérances. Malheureusement, il arrivait a court
N de matiéres premiéeres. Il avait épuisé tout ce qu’il avait
', hativement pu rassembler la veille lorsqu’il avait pris sa

e | .
fiemsmn.
nen

Mais ou trouver de nouveaux matériaux ? Ou allait-il
pouvoir en chercher ? Il se prit la téte a deux mains, se
creusa les méninges. Il fallait trouver ou chercher ! Il ne
pouvait pas rester bloqué maintenant !

11%

ne

Il fit mentalement le tour de ses possessions, de ses
amis... Il devait aller en voir plusieurs qui,
| etpotentiellement, pourraient le dépanner. Mais il devait

; laisser son ceuvre inachevée sans surveillance... En

E1ui faisant vite, peut-étre ?

ledAussi rapidement qu'il le pouvait, il se prépara et se mit
brtsen route aprés un ultime regard sur la structure qui
> ets’élevait au milieu de la surface dégagée. Il fallait la
terminer, accomplir cette tache incroyable.

n |l fit le tour de ses amis, de ses connaissances, de tous
t leceux vers qui il fut envoyé pour tenter de rassembler
it suffisamment de matériaux. De faire le tour de tous ces
de gens lui pris un temps monstrueusement long. Mais
cette absence était nécessaire.

etll pouvait finir !

"1 se précipita sur le site ou I'attendait la fin de sa quéte.

ot La fin était proche ! Il allait...

hit La nuit venait de tomber lorsque la méere de famille

grgegagna son domicile. Comme d’habitude, elle

5 S’attendait a trouver son rejeton unique complétement

ait avachi devant sa machine, aprés avoir passé une
nouvelle journée a ne rien faire. Mais un choc la cueillit

| deés son entrée dans la demeure familiale. Une surprise

i y_d’une telle violence qu’elle en laissa échapper le sac

% IIcontenant le diner venu d’'un fastfood proche.

té 1Son fils était debout dans I'entrée du salon, immobile. Il
asfixait quelque chose qu’elle ne pouvait voir et qui
is semblait le pétrifier sur place. Elle s’approcha, distingua
des petites boites carrées au pied du jeune homme,
dissimulées dans la pénombre. Elle s’approcha
r.] ' d’avantage et apercut une fenétre ouverte sur un salon
f présentant son désordre habituel, un courant d’'air lIéger

N balayait la piéce. Elle s’approcha encore un peu.

etElle nota alors une différence dans son salon. En réalité,
e la table avait été débarrassée de ses piles de magazines
ble.cartons a pizza vides et autres emballages divers et était
couvertes de petits rectangles de différentes couleurs.

heAu pied de son fils, tombés la depuis plusieurs heures
int déja, les paquets de cartes attendaient, oubliés...
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Pour débuter dans le cosplay, il y a des choses essentielles a savoir et a avoir !

Tout d’abord, je vais vous présenter les indispensab
et les outils utiles pour bien débuter car on ne conn
pas forcement grand chose et on peut vite s'emméler,
pinceaux.

Les premiéres choses a avoir dans le cosplay son
motivation, la patience, une réelle envie de faire
costume et d’incarner le personnage, du temps et a
de l'argent (car ce n'est pas donné niveau budget !).

Ensuite, votre premier ami est Google, le suivant étant Pour le tissu, n’'hésitez pas a prendre conseil sur |

N

les tutoriels, surtout grace a youtube. N’hésitez pag
regarder sur la toile car, en général, il y a beaucoup
vidéos, d'avis et des personnes avec les capacités
vous aider.

Becky Cosplay

Reprise d'ur
article de Sara
Italina Cosplay
Dumont, écrit pou
Pink Ward,

:

Photo ci-contre |
groupe cosplay sul
le théme du jed
League of
Legends (on y voit
Sarah et Alex
Baumgarthen do
la page étai
Capsule
Cospor ation avant]
d’étre rebaptisé
Stark Industries)

I
t

e

lesEn général, la meilleure facon d’apprendre est de
ait ses propres erreurs et réussites. Par exemple, si j¢
lesparle de Worbla, la majorité des gens ne sait pas d

comment l'utiliser ni & quoi ressemble la matiere
toucher, donc sans la tester on ne peut pas tol

Photo ci-contre |
cosplay de Sivir d
Blizzard par Sarah

Bl outure pou
&€ uls de Janice
S04ty nder

MARESH, aux
Bdisions First

b

comprendre les tutoriels.

Les parties en tissu

Une meére ou une grand MEerez......
couturiere, ca aide beaucoup, et La Couture
vous n‘avez pas cette chance

) : LES NULS
gue Vous ne connaissez rien =
plus a la couture que celle dun -

L | bouton, il y a un trés bon livre.
a e

le Il vous faut, bien sdr, ... une machine a coudre !
iIssious n'auriez pas deviné ?) et tout ce qui va @
aiguille, fil, etc...

a(l y a méme des vidéos sur le choix du tiss
dedemandez conseil aux personnes dans les rhaga
decouture (ca fait parti de leur boulot !) en leur explig
le rendu souhaité. Elles vous aideront & trouver le
le plus approprié et peut-étre méme donneront
astuces de couture.

Ensuite, il faut des patrons de couture (ou trouver
votre garde robe le vétement dont la coupe se rapp

général ca aide beaucoup !).

pour ensuite les customiser si nécessaire.

le plus de la forme a reproduire et qui vous va bien;

Et si la couture n’est vraiment pas votre fort et que

Clim'Way,
développé par C4q
Sciences, est U
serious gam
destiné

sensibiliser lg
grand public au
conséquences s
le climat quseg
peuvent provoqug

L) e

q

i

similaires dans le commerce (ou dans votre armoi
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Photo ci-contre |

quelques exemplg

de realisation

d’'armures e
worbla vus su
Google Image

Les parties en armure
SNe vous lancez pas dans une armure compléte deés |
premier cosplay, c’est un grand conseil, I'ambition
est un plus mais vous risquez d’'étre vite dépassé €
. decourage.

Sony démarre tr

de sa PS4 avec

titre comme
"InFamous

Second Son" o
Delsin Rowe vou
en mettra plein le
yeux dans un je
d'action ef
d'aventure tout al
long d'un¢€g
exploration tre
fluide de Seattle. A
vous |es
superpouvoirs dar]
un jaillissemen
d'éclairs et d
fumées

Js Dans un premier temps le choix de la matiere :
fort le Iancemer}

- Le tapis mousse premier prix a 3€ dans les magag
Nde sport... C'est une matiere que je n'aime p
beaucoup mais des cosplayers font des merveilles av

| G— y B 7 —

(@]

1373

Photo ci-contre |

cosplay de Leagu
of Legends pa
Alex Baumgarthe

D

- Les dalles en mousse (plus rigide et plus cher qugd

premiére) souvent appelé « plastazote » cest |

N

matieére agréable a travailler mais avec une borf

Le plastazote s
vend souvent a
poids en divers

épaisseurs).

épaisseur qui n'est pas forcément géniale pour
armures fines.

Personnellement, je commande des lots de feuilles
F 50x50 en Chine. Tres fine et malléable, on peut
travailler facilement.

- La créamousse se trouve en magasin de loisirs créati

- Le Worbla est un plastique thermoformable qui se
colle sur lui-méme et garde une certaine flexibilité.

C’est un matériau qui colte cher mais est suffisamment
Iéger et fin pour réaliser des armures.

D

t

ins
nS
BC.

- Le Pvc expansé est une matiere que je n'ai pas encore
eu l'occasion d'utiliser mais je vous laisse admirer le
travail qu'un cosplayer arrive a en faire sur sa page
Arlelkd Cosplay.

Ensuite on peut dire que tout ce qui vous entoure peut
servir dans le cosplay : un morceau de tuyau en pvc, du
lino, du carton, du polystyréne extrudé (dalles isolantes),
le plastique des emballages de bouteilles, du papier

journal, des chutes de bois, une boule de noél... il suffit
de regarder autour de soi et de laisser travailler son
lajmagination.
ne

ne Bién sur tout ¢ca ne se fait pas tout seul !

1° Les bons outils auxquels on ne

as

pense pas tou jours

de
la

L'atelier de papa (ou du grand-pere) également appelé
«La Caverne d'Ali-Baba » peut vous apporter ses
trésors :

- Un futur meilleur ami qui se fera un plaisir de vous
brdler : le pistolet a colle chaude !

- La colle néopréne : petite astuce de Arduna cosplay :
utiliser le décapeur thermique pour chauffer la colle et
encoller directement. Testé et approuvé ! (Attention

cependant, c'est un produit nocif a utiliser avec
précaution)




- Un décapeur thermique (mais un séche cheveux geut- La pate & bois pour lisser une surface, boucher uf
souvent faire I'affaire) surtout utile pour thermoformegr ou faire des reliefs sans trop alourdir la matiére

de la mousse ou du worbla, faire sécher de la pate a bois
- Une perceuse

plus vite

- Un outl de type
Dremel, préférez un i
modéle avec un g
cable d'alimentation
plutét qu’une batterie '
car cest frustrant de |
devoir attendre pourﬁ
finir quelgues cm i

peinture pour lui donnég
de la souplesse

polyuréthane pour fail
des formes volumineus

y , - r mais légéres, a sculpter
- Une scie sauteuse, surtout si vous utilisez du bois ppur

faire des armes - Différentes pates : pate fimo, patarev, wepam pou ASS

détails, des décors, des bijoux et pleins dal

- Un couteau a chaud pour découper plus facilement|les
choses...

mousses, le worbla, etc... avec plus de précision
- De la peinture en bombe, a étaler au pinceau, acry

- Du papier de verre <4t
ou a l'eau

de différents grains

- Un cuter basique,

] ) moules si besoin)
toujours pratique

N - La liste peut étre encore trés longue mais tout
- Du papier fin pour

~ Vvos patrons (le papier
et /| cadeau peut aller

bien heureusement, c'est juste une liste de c
régulierement utilisées suivant les cosplays a réalis

- La colle a bois pouJ
lisser la surface du worblfw_'
ou a mélanger a de |

- De la mousse expansiye

(?eur vitesse ou le

- De la résine et des moules (ou créer ses prpcables électrique

représente |'essentiel a savoir. Tout n'est pas obligd@iéetriques de de

Apres la voiture
connectée, c'est |

route intelligentg
qui se profile 3
‘horizon. Au Pays}
Bas, la Smart
ighway allumen
fes lumieres
lorsqu'un véhicule
passe et adress
des messages al
conducteurs su

D
I
I
X
risques de verglas
Dans le nord d¢
I'ldaho, c'est la
Solar Roadwayg
tres . il
qui capte l'énergig
solaire et peut fairg
1§aggre le gel en
cas de verglas. Hr

Corée du Sud, dég:

enterrés souf
l'asphalte
‘Petmettent aux by

peecsharger en
roulant dessug

mais évitez le papier toilette !)

Le web féte ses 25 ans dexistence

Si les exégetes se battent sur la date exacte 12 ou 13 mars, c'est bien en 1989 que Tim Berners-Le
informaticien aupres du CERN (Centre européen de recherche nucléaire) - envoie a son supérieur Mike Ser

note qui va révolutionner le monde de linformatique. Dans ce mémo, il propose un systéeme de geslibratiterie er
l'information associant le principe de I'hypertexte et I'utilisation d'Internet. A I'épogue, son chef appose sur cefiseuatement 30

la mention « vague mais excitant ».

Une structure pérenne et ouverte

Et I'excitation va aller en s'accroissant, car |'équipe de Tim Berners Lee va travailler sur cette mise en relg
I'hypertexte, du protocole TCP et du DNS. En mai 1990, il est rejoint par le belge Robert Caillau et d
membres du CERN pour développer les trois briques du web : les adresses URL, le protocole de comm
HTTP et le langage de description de pages HTML. Pour fédérer I'ensemble de ces éléments, ils élabg
navigateur baptisé World Wide Web qui fonctionnait sur I'OS NeXTstep.

De fil en aiguille, le WWW va étre mis a disposition d
chercheurs du CERN et ensuite au milieu professionnel.
décembre 1994, Tim Berners-Lee fonde le W3C, le Wo
Wide Web Consortium en charge de travailler sur |
standards du web. La suite est connue avec une explosio
usages du web et I'émergence de nouveaux acteurs co
Yahoo ou Google. Aujourd'hui, I'heure est a l'intégration d
mobilité et a une orientation vers le web sémantique.

Une startug
israélienne a mig
au point un
chargeur dg¢
téléphone capable
d'eﬂlof§charger
@HtiE R ment 13

Sec n?_es. | 'ﬁ*
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Vous étes autel
d’une fanfic ou dg¢
nouvelles 17
N’hésitez plus 3
nous les envoyer
nous les publieron
dans nos pages

=

Cette fanfic se situe a la fin du tome 7, avant le deichapitre intitulé "19 ans plus tard".
raconte les aventures de nos héros dans les jours, les mois qui suivent la bataille finale e
définitive de Tom Jedusc

h

bt Dans le chapitre précédent, nos amis sont retournés a Poudlard pour récupérerer

horcruxes, mettre Tom Jedusor définitivement hors d'état de nuire et provoquer la fin des mau

Apres la mort de Voldemort, les trois héros rejoignent le bureau de Dumbledore. La
répare sa baguette et décide de rendre la sienne au d, dans sa tombe.

Mon histoire commencait a ce moment la dans le Gobelin |

Quand J.K
Rowling travailla|
sur Harry Potter &
|"Ecole desg
Sorciers elle
vivait dans uné
habitation pey
confortable. Etan
démunie, elle n
pouvait pasg
photocopier so
manuscrit et dd
alors réécrirg
entierement c
premier tome a
propre pou
I’envoyer aux
éditeurs

ladimir Tokarev était sans nul doute un homme intelligent. Apres étudi¢ a Durmstrang et obtenu des

Optimal a la majorité de ses Aspics, c-ci rejoignit le seigneur detenéebre, ralliant ainsi les rares

privilégiés que l'orsurnomma les Mangemorts. Quelle ne fut pas sa fierté d'arborer sur son bras 1
la marque de celui qu'il considérait comme le plus grand sorcier de tout les

| Sonmaitre lui confiait de nombreuses missions en Europe de I'est. Non content de se contenter d'aussi p¢
homme postula au Ministere de la Magie afin d'infiltrer les rangs du gouvernement et de satisf-ci. Au sein
+ du département des mystgra I'abri des regards, il fut un atout pour Volde au mémetitre que Lucius.

o . ~ . . . Y
[ De nature discréte et sociable, Tokarev apparaissait aux yeux de ses collegues comme une personne
1 toujours de bonne humeur. Rien ne laissait soupconner ermoindre lien avec I'enne.

It Lorsgue son maitre tomlem ce 31 octobre 1981, il ne changea aucunement son comportement et ne prit pe

f comme certains mangemor@ependal, peu de temps aprés ces événements tragiques, son fils ainé et-fille

F furent tués par Alastor Maugrey alors qu'ils tentaient de s'échapper aux cotés de Bellatrix Leapres avoir
infligé un sort impardonnable sur les persord’Alice et Franck Londubat.

Feignant de ne rien savoir, il s'effondra de chagrin et renials, hurlant gu'il neeomprena pas comment un si
gentil garcon avait pu rejoindre le plus grand mage noir de tout les temps et ftavé de tout soupg, évitant de

subir une enquéte plus pouss

Voldemort ne pe
pas aimer car il
été congu sou
I'effets de la potio
dtamour./

t

Il laissa quelques années s'écouler, surveillamoindre signe de vie de Voldemort et s'occupant de son seco
S‘Ivan. Afin de ne pas attirer les regards su, il fit entrer celuiei a Poudlard bien que jusqu'a ce , tous les

hommes de sa famille aiegtudi¢ a Durmstrang. Il fut décu que celui-ci Beit pas éléve « Serpentard, mais
Serdaigle valait déja mieux que Gryffondor selor

Ivan était un enfant assez réveur et un étudiant studieux. Il n'obtint qi
Optimal @ ses BUSES comme a ses ASRIfs de sa sixieme annéil s'éprit
d'ure jeune sorciere de Gryffondor du nom de Lana Becker. Le fait qu'e
de sang mélé ne plut guére a son pére, qui lui interdit par beuinterposée
de jamaigemettre les pieds chez lui. Le jeune garcon se sentiembarrassé
mais son amour pourana était trop fort pour que cette humiliation suffise
séparer d'elle. Aprés leurs études, deux jeunes gens s'installérent en Irlan
l'orée de la forét.

En 1987, elle lui donna deux merveilleux bébés, un garcon et une fille. lls les nommeérent Blake

Les deux enfants grandirent entourés d'amour et d'insouciance entre I'lrle
Sibérie et I'Afrique du Sud ou vivait leur nd-mere maternelle. Leurs premie!
facultés magiques apparurent I'ar de leurs six ans. Sanne en plus d'étre d
sur un balai parlait avec une facilité étonnante aux animaux, quant a Blak
suffisait de toucher une plante sur le point de mour que cellesi retrouve sol
éclat. Lorsque le temps ne leur permettait pas de sortir, ils étudiaient les

avec leur grandrére Irina, qui, dans sa jeunesse, fut professeur a Beaux




Lorsque la seconde guerre éclata les jumeaux entraient dans leur dixieme année. Afin de les épargne
emmena avec elle en Afriqgue du sudarinée passa au rythme des morts et des disparitions sans que |
enfants n'aient conscience de ce qu'il ce pa

Leur parents voulaient surtout éviter qu'ils apprennent que leur-pére paternel s'était de nouveau rangé du
du Seigneur de3énebres, car bien que rien ne laissait présager dans son univers professionnel qu'il
Mangemort, dans la famille &tait un secret de polichine. Toute sa vie, Ivan avait entendu les discours seci
de sang pur entre son pere et son fréere a

Vladimir décéda en septembre 1997, tué de la méme main que ceui avait retiré son fils ainquelques années
auparavantla nuit ot Harry Potter quitta pour la derniére fois aison de son oncle et sa tantt

Quelgues mois plus tot...

Il était de coutume que Dumbledoss tant que directe de Poudlard, viennendre visite aux futurs éleves ven
du monde moldu. Toutefois, ces derniers te, une mission bien plus importante lui incombait et -ci
concernait Harry Potte€'est ainsi qu'il envoya, en ce soir de janvier 1997, le Priur Mc Gonagall rendre visi
en son nom a la famille de la jeune Shane Moennig. La jeune fille d'origine amérindienne, avait hérité d
pouvoirs de ses ancétres.

Minerva n'eut pas de difficulté a expliquer aux parents de-ci la raison de saisite, ils semblaient méme ravis

la chance unique qui se présentait a leur er Les trois adultes attendaient désormais le retour de promeni
Shane afin de lui demander son afdans les traditions indiennes, il ¢ coutume de laisseson enfnt s'exprimer
lorsguon estimait qu'il avait atteint la maturité d'un adt

Lorsque Shane entralle fut surprise de voir ses parents au centre de leur, accompagn¢ d'une
femme d'age migu'elle ne connaissait pas, cme lors des conseils de famille.

_ Bonsoir ma chériglit Jacy Moenni, je te présente le Professeur Mc Gonagille est venue pour
te rendre visite. @n pére et moi acceptons sa proposition mais nous gugé que tu étais
désormais assez grande pour faire tes propres choix. J'aidonc que tu I'écous attentivement.

_ Oui mere. Madame, je suis enchantée de vous con

_ Quelle enfant charmante et polie, elie avec un large sourire. Comme tesents te l'ont ditje suis professeu
Le directeur de notre établissemeAtbus Dumbledorea déceléchez toi de grands pouvoirs magic. Nous
dirigeons une des plus grandes écoles de sorcellerie du monde et serions ravis de tparm nous a la rentrée
prochaine.

__ Une école de sorcellerie ?

_ Tout a fait. Mus y enseignons de nombreuses matieres dont les potions, l'astroes soins aux créatur
magiques ou la botanique.

_ Oh, mais c'est merveilleuxaltoujours désiré en apprencd'avantage que ce que gramére m'enseignait,
j'adore l'astronomie. Chaque saay coucher du soli, jaime aller me baladeavec mon cheval Tonnerre pc
observer le coucher de soleil et les constellations. Je serais vraiment heureuse de \er chez vous
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J.K. Rowling s'es
inspirée de so
enfance pour crég
le personnag
d'Hermione€
Granger, elle lui

d'ailleurs donng
comme patronu
son animal favori |
une loutre

Suite au concou
de la Semaine d
la Langue€
Francaise, le jury
retenu 3
néologismes parni
les 3000 regus
"escargoter
(prendre so
temps), "sé
mémériser" (s
vieillir par des
habits hors d'ag¢
et "tétif" en prix
spécial (contrair
de tardif). On
notera égaleme
le "jeudredi”,
"uhuter" ou
"esquivarder"

L'acteur Kennet
Charles Branag
qui a joué le rolg
de Gildero
Lockhart dans ¢
deuxiéme film, eg
le directeur du fil
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Satya Nadella, |
nouveau patron d
Microsoft a
annoncé que le
appareils doté
d'écrans de moin
de 9 pouce
pourraient étrg
gratuitement dot
d'une interfacg
Windows. Il &
également annon
que la firme sg¢
tournerait vers de
"applicationg
universelles" qu
des modification
mineureg
adapteraient

n'importe que
support. De plug
avec la magie d
Cloud, l'utilisateu
verrait ses donnég
partagées entr
toutes se

machines
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L Trés bien mais tu devras t'habituer a ne plus en pleine naturegomme ici, et tu nreverras ta famille que lors
edes vacances. En @sconsciente

s Tout a fait, madame, et je reens préte a prendre mon en

5 Mon enfant, je suis heureux que tu accs cette chance que les puissants te dnt. Avec ta mére, nous avons
Sdécidéqu'il serait mieux pour toi que lapprennesx vivre dans cette nouvelle société avant ton entrée a I'

j Madame Mc Gonagall va donc devenir ta tu ette placera dans une trés bonne école a Lo. Bien sdr, nous

. paierons tout les fraisccasionné. Mais nous attendons de toi le plus grand sériewobéissance envers cette
. dame.

__ Péreje saurais me montrer a la hauteur de notre fe, je t'en fais la promesse.

é
»  Dans ce cadu partiras a la fin de la semairsi cela te convient, le temps que toules démarches soient en
sregles.

Bien pére, mere.

b Merci, le diner t'attendejoins les autres s'il te plait.

5 Voici comment la petite indienne se retrouva éléve de la dragon school d'oxford en cette fi.

=

S

L)

Photo du batimer
principal de |4
Dragon Schoo
d’'Oxford. Cette
école privée eg
connue pour se
nombreux ancien
éleves devenu

Une autre jeune sorciére étudiait dcetétablissement, cadette d'un an de Shane, Sarah, une
jeune fille de nature expansive et sportive. Elle ardans lecourant du mois de décembre d.
I'établissement. Toutes les chambres ayant déja deuxes filles, elle se retrou

célebres (don
deux prix Nobel)

exceptionnelleme seule, aussi futlle ravie lorsque la directrice lui annonga qu'une cam:
arriverait le lundi suivant et qu'elles feraiehambre commune.

Portrait de S

ra
=

Sarah ne cessa de se demander jus jour J & quoi ressembéit la nouvelleéleve et si elle
s'entendraibienavec elle. Aussigrsque la fin des cours sonna en ce lundi, elle attrapa ses
‘scolaires et fila d'une traite vers sa chambre. Elle ouvrit la porte avec lenteur, unoissee, et c'est alors qu'elle
I'a vit. Elle était assez grande et musclée pour son age, ses longs chevetombaien avec grace sur ses épaules
et ses yeux étaiedtun regard intense. Sous le choc, Sarah laissa échapper ses livres qui s'écavec fracas sur
le sol de la chambreComment cette fille pouvi-elle étre d'une telle splendeur ? Scceur battait a tout rompre
dans sa poitrine, ses mains étaient moites, elle resta fixée sur sa camarade incapable de détourner les

De son c6téShane eut aussi un grand blocage en voyant Sarah et ressenti les mémes effets. stoppé tout
rangement de ses affairesaercevar la jeune fille. D'un coup, Sarah s'avanca vers elle et sans lui laisser le
de réagir déposa un baissur ses levres ce qui I'a frémir. Son corps semblait redemander cette sensati
agréable qui 'avait transperan centieme de seconde et sans réfléchir elle lui rendit son t

| Cest ainsi gue les deux jeunes sorciéres fconnaissance, sans connaitre le secret de l'autre. Chacune cor

" le décret de protection magique concernant les me Le jeunecouple semblait trés heureux, les mois passi

| dans la joie et la bonne humeur. Chaque soir, Shane lisait I'un des ouvrages que Mc Gonagaprété afin d'en
apprendre plus sur le futur monde qui l'attendail, bien sirses plaines et son ctal lui manquaient, mais elle
prenait son courage a deux mi, voulant que ses parents soit fiers d'elle.



News | JdR | Interviews | Reportages | BD | Mangas | Cosplay | etc

Un samedi matin d'avril, Shane se révellla trés fiévreuse. Sarah I'emmena a l'infirmerie ou on linstalla da
petite chambre pour lui faire des examens. La directrice devant passer pour l'inspection, elle retourna d
précipité dans sa chambre afin de ranger les affaires de sa petite amie.

En faisant son lit, elle apercut un livre dépassant de sous l'oreiller. Par curiosité, elle y jeta un ceil. Qu'elle ne
sa surprise lorsqu'elle vit gu'il s'agissait d'un manuel de métamorphose a l'usage des débutants. Elle avait d
manuel, sa grande sceur lui avait donné a la fin de sa premiere année a Beauxbatons. Etait-il possible que S
du méme monde qu'elle ?

Elle devait en étre sure. Elle deposa le livre sur le bureau et finit de ranger. Lorsque la directrice arriva, gy

félicita du bon état de la piece.

_ Comment va votre camarade, mademoiselle. J'ai entendu dire qu'elle était a I'infirmerie.

_ Oui madame, je m'apprétais a lui amener cet ouvrage pour lui tenir compagnie a votre arrivée.

_ Qu'est ce donc ? Montrez-moi !

_ Tenez, madame

__Hum, histoire des peuples amérindiens. Elle étudie I'histoire de ses ancétres, trés bien. Emmenez lui donc.
_ Merci Madame.

Ainsi avait-elle raison, le livre avait subit un sortilege afin que les moldus n'y voit gu'un simple livre d'histoire.
se dirigea vers l'infirmerie ou le médecin lui indiqua que sa camarade était éveillée mais il précisa de ne pag
fatiguer.

_ Comment vas-tu ma puce ?

_ Un peu fatiguée. Oh, tu m’as amené mon livre, merci ! Dit-elle en tendant la main vers sa petite amie pou
prendre.

__Attends, je voudrais te poser une question avant, pourquoi est il ensorcelé ?

_ De quoi parles-tu ? Ce n'est qu'un livre d'histoire sur mon peuple.

_ Pour un moldu peut-étre, chuchota-t-elle, mais pour moi, c'est un manuel scolaire de magie.
_ Quoi ? Comment ? Tu... mais c'est impossible ! Minerva m'a pourtant dit que...

_ Je suis une sorciere, idiote, dit elle avec un grand sourire, les sortileges sont fait pour masquer la vérité aux
pas a nous et parle moins fort, on pourrait nous entendre.

_ Oui, désolée, mais je ne comprends pas, Si tu es comme moi, pourquoi es tu ici 2

NSorgtemps apreé
(Brapeleart (1995
Brendan Gleeso
et David O'Hard
HhPESgent un
Bid v Efe fois le
haeenwicasting
D'autre part, Alal
Rickman et Helen
8r‘lﬁam Carte
avaient tous deu
joué dans Sweengd
Todd, |eg
diabolique barbie
de Fleet Street d
Tim Burton (2007

Les studios d
Leavesden dan
lesquels ont ét
tournés les films
fufent rachetés pa
Warner Bros, €
notamment u
batiment abritan
les décors et l¢
gestymes des film
Harry Potter, pou
un musée ouve
aux fans du mond
entiertr

Les deux dernier
volets tournés
I'hiﬁt ire a pris fin
Moldys

pour les acteurs |
12 juin 2010
Daniel Radcli

_ Clest la guerre dehors, le seigneur des ténebres poursuit tout les sang-mélé et les sang-de-bourbe. Etan
mélé, mon pere a voulu nous protéger en nous mettant dans des écoles moldues sous des faux noms le t
tout se calme. Toi aussi, tu dois étre enregistrée sous une fausse identité je suppose.

_ Je ne sais pas, c'est le professeur qui s'est occupé de tout. Moi aussi, je suis une sang-de-bourbe, je s
entrer a Poudlard en septembre.

_ Si Dumbledore et Potter n‘arrivent pas a arréter tu-sais-qui, je ne vois pas comment cela pourrait étre possi
__Ahoui ? Tu va aller a Poudlard toi aussi ?

_ Oui, ma grande sceur est a Beauxbatons mais je veux étre dans I'école ou Potter a étudié....

amie.
La nouvelle de la mort de Dumbledore troubla fortement les jeunes filles.

Quelques jours plus tard, elles recurent chacune une lettre leur expliquant qu'elles devaient rester en s
I'école jusqu'a nouvel ordre et qu'une personne viendrait les chercher pour les éloigner de Londres si leg
dégénéraient. Elles ne furent pas surprises de voir les feuilles bruler seules apres lecture.
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Nous avions faif C'est énormément de boulot mais je ne dirai pas que
une premierg c'est un vrai succes. Notre premier succes a été de
présentation desgt pien |a grande nouvelle, clest une boutique En pouvoir embaucher un premier employé et ce sera un
filles de Paint| penaration qui devrait pouvoir ouvrir en septembre. Gn succés complet lorsque nous aurons trois boutiques et

Cakes et de leu ’ - E .
travail dans 1o08 tenter une vraie boutique autonome. gue Paint Cakes sera une vraie licence.

numéro 1 du
Gobelin Ivre. Cette
fois, nous avong
rencontré Julie au
Dernier Bar
Avant La Fin Du
Monde ou ,e”e 9 Emeline était alors bloggeuse BD dont j'étais teés f
accepteé d& cegors d'une rencontre avec ses fans, dans un bar que
e Ricaniaie _ % 1a rencontre a eu lieu, par hasard, ce soir-la, lorsque je
quelques questions " J p ) ]

me suis présenté avec un mémorable "J'suis personne”.
Ci-contre : leg S'ensuivit une longue discussion qui a naturellement
Super Cake Girl§, débouché sur une véritable amitié. Aprés un projet [de
Julie et Emeline. wpar cylturel”, abandonné car nous ne sommes pas lrop
A droite : Pain{ "bar", le projet de patisserie est imagineé, un concept
Cakes auManoir |fgu'Emeline a aussitot adore.
de Paris.

Pour le Dernier Bar, c'était en ao(t 2012, les locaux
étaient encore en travaux quand nous avons fait une
présentation de Paint Cakes au patron qui était trés
motivé. Pour le Manoir de Paris, nous distribuions des
flyers pendant Japan Expo de 2012 et ils sont venus
nous voir, ils étaient partant pour des commandes
régulieres mais c'était trop t6t pour nous. Six mois plus
tard, tout était ok et nous avons pu répondre a leurs

Orange a décidé de
ne plus vendre de
cartes de téléphone
pour cabines, lels
utilisateurs doive

donc compter sur demandes.

les stocks restanmt

des différents

revendeurs|

valable jusqu'au 2B

février 2016. E Nous donnons des cours tous les dimanches de 14 a 17

au-dela ? Difficile dans notre laboratoire de Nanterre. Le cours porte sur la
de savoir s recette du cupcake de A a Z et chaque participant repart
l'entretien des rargsJ'avais travaille dans une patisserie, surtout eeven 5yec ses 8 patisseries. Nous abordons également la
cabines restantgsdont la spécialité est de faire des gateaux d'anniverspireyacoration, évidemment, comme., par exemple, la pate a

Psur commande, jétais devenue la specialiste dlesg,cre parfois, les cours sont sur un théme particulier :
commandes & connotation geek. C'était un manque apoctor Who, Pokemon, etc...

" combler dans la patisserie et une place a se faire.

N

Pour s'inscrire, il suffit d'envoyer un mail a
contact@paintcakes.com. Le cours dure trois heures
pour 40€ et comprend une collation.
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Nous sommes tout a fait suivant les attentes que n
avions projetées sur trois ans. Initialement, nous étid
quatre associés mais deux personnes sont parties
avant de signer les statuts. Ce fut un coup dur mais n
avons décidé de poursuivre le projet malgré to
Continuer a deux au lieu de quatre était compliqué
début mais maintenant, ¢a va, nous arriverons bientg

nous permettre un jour de congé et une semaine|d

vacances régulieres. Donc, on peut dire que ng

sommes bien dans les projections. La, grace a|d

nouvelles opportunités, le projet accélere.

WHAT MY FRIFNDE
THIME | DO

E a
WHAT MY CLITMTS WHAT | ACTUALLY DO

THIME | (SHOULD)DO

WHAT [ THINK | DO

Normalement, ca devrait étre bon pour septembre,
dépose un dossier en mai. Il reste encore a trouver
local mais le coté financier est ok méme s'il est a finir
préparer.

Et bien, d'ici trois ans, nous avons prévu d'aveir U
"camion-ambulant® mais c'est compliqué car ur
autorisation est nécessaire. Nous allons aussi embau
d'autres salariés pour la boutiqgue dont deux vende
un livreur, un patissier, etc... De quoi former une équi

d'une dizaine de personnes en tout.

5
”

I

DUS

bugester informer et attentif.
t.

e

e

pe

nsJe dirai qu'on n'obtient rien depuis son canapéaut
peftre motivé, chanceux, travailleur et il faut en vouloi
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L 3yne expression qu'Emeline et moi avons souvent,
equand on se regarde toutes les deux et qu'on se dif]
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USmais on devrait vraiment monter une entrep
€ensemble”.
Un raté une grosse fatigue en boutiqgue a

Geekopolis et la, coupure d'électricité dans la nui
tout une commande préparée la veille est a jeter
refaire pour 8h. Vers 8h30, tout est prét mais un
accident détruit grosse production de cupcakes qua
rideau intérieur du camion tombe une caisse.

A droite en haut
un petit méme su
{€S Cake Artist
rédlisé par les SC

et a

A %roue en bas : |
aint Cake

qlﬁ%gile qui perme

de livrer tous ce

bons géateaux e

toute sécurité

Ci-contre : Marcu
se fait remettre so
lot de cupcakeg

on
un

Une réussite :
jour, nous lui avons remis une boite de cupcakes
nous lui avions préparé. Malheureusement, Marcus

la rencontre avec Marcus ! Le premye),

Les jeux anti
zombies ont |a
coOte, dans tous lg
styles et sur tou
supports. Sorti e
2009, "Plants v

mbies" est u
Sifple jeu dd
Steétégie en 2D o

dies végétau

oublie sur le toit de sa voiture en partant et voit la b
faire un vol plané. Sprotch ! Le lendemain, 'assistg
de Marcus est venue nous le raconter et nous |
redemandé et depuis, c'est devenu une coutume de
apporter.

Une marrante : dans un centre commercial, il y
une aire de jeu pour enfants ou il y avait de la pub
des golters d'anniversaire. J'ai voulu y dépose
flyers mais nous étions deja connues.

hefout d'abord le site : www.paintcakes.com et le
rs.contact@paintcakes.com mais aussi « Paint Cakes
Facebook, DeviantArt, Pinterest, etc...

byi hyil
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L'été arriva trés vite. Le premier juillet, Minerva vint les chercher. Une voiture moldue les attendait, un homme roux
la conduisait.

_ Arthur, vous savez ou nous emmener, il faut faire vite.
_ Ou allons-nous, professeur ?

_ Nous devons vous mettre en sécurité, d'autres enfants nés moldus ou de sang-mélé sont menacés. L'ordre
phénix a aussi pour but de vous garder en vie le temps que tout soit finit. Nous allons récupérer d'autres de wvc
camarades puis vous partirez par portoloin.

ST La voiture se dirigea vers d'autres écoles, ainsi firent-elles connaissance de Miranda et
Carlos. lls roulérent un long moment avant de stopper le véhicule dans un grand champ de

s blé. L3, le professeur leur indiqua de les suivre et fit une pause au niveau d'un vieux pneu.
__Tres bien, il va bientét partir, touchez le.

Les quatre enfants obéirent. La sensation était pour le moins étrange et désagréable, ils se sentirent comme tirés
le nombril avant de se retrouver dans une grande maison en bord de mer. Un homme s'approcha d'eux.

_ Bonjour, bienvenue a la maison du lac. Je me présente, Kingsley Shacklebolt.
vivrez ici quelgues temps. Suivez-moi.

Kingsley les invita a choisir une chambre dans celles qui étaient libres. Les fille
L prirent une avec une fenétre donnant sur le magnifique paysage qui les entc
mélé entre la mer et la montagne. Par magie un second lit fit aussitot son appa

les deux lits jumeaux devinrent un majestueux lit a baldaquin pour deux personn

-

Dans les semaines qui suivirent, d'autres enfants arriverent. Certains étaieng
L éleves a Poudlard mais leur statut les menacaient de mort. Les plus
| s'occupaient des plus jeunes, la tranche d'age oscillant entre 8 et 16 ans. Les

présents n'étaient jamais les mémes.

h

5 A la fin du mois de juillet, on apprit la chute du Ministere et la mort du Ministre de la magie. Les protections furent
renforcées sur la maison. Les enfants étaient de plus en plus nombreux et les mois s'écoulérent entre joie et terreut

F Une radio clandestine fut crée par les anciens de I'armée de Dumbledore et chaque soir toute la petite maisonn
écoutait attentivement les messages. Certains espéraient avoir des nouvelles de leurs familles et beaucoup avai
peur d'entendre le nom d'un proche tué par les mangemorts. Malheureusement cela devint de plus en plus fréquent

Tous se demandaient si Harry Potter et ses amis étaient encore vivants et s'ils réussiraient a faire tomber "vou
b savez-qui'. Personne ne pronongait son nom, car il était tabou.

Soudain, un soir de mai, une phrase éveilla tout le monde a la maison du lac "L'éclair a jaillit" puis plus rien. Potter
avait refait surface, tous sautérent de joie. Le lendemain, un membre de l'ordre vint leur annoncer que le seignel
des ténébres était tombé de la main d'Harry Potter, que la guerre était finie. Dans les jours qui suivirent, les plu
jeunes furent renvoyés a leur famille, lorsqu'elles étaient toujours en vie, ou confier a d'autres familles de sorciers
) Les plus grands furent invités a aider a la reconstruction de Poudlard. Sarah et Shane choisirent cette option et c'
ainsi qu'elles virent pour la premiére fois Harry Potter, Hermione Granger et Ron Weasley. Mais sachant qu'ils
avaient perdu des étres chers, elles se gardérent bien de les déranger.

Pendant un mois elles aiderent au chateau avant de retourner voir leurs proches. Lorsque le mois de juillet suiva
arriva, Shane et sa famille se rendirent sur invitation chez Sarah dans leur appartement Londonien.

“Clest la gue les deux jeunes filles recurent leur lettre de Poudlard...

En ce chaud matin d'été, une chouette se posa sur le rebord d'une maison de Sophiatown,
ses pattes se trouvaient deux enveloppes fermées a la cire et portant le blason de Poudlard.
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__Non, mon chéri, c'est encore mieux regarde !

Elle lui tendit une des enveloppes sur laquelle le nom de Blake Tokarev se trouvait inscrit. Sanne arriva
temps apres et arracha lI'enveloppe des mains de sa grand-meére.

_ Toujours aussi pressée ma chérie, il faudra bien que tu apprennes a canaliser ton énergie lorsque tu seras

_ Ouais, répondit la jeune fille d'un ton évasif tandis qu'elle dévorait la lettre des yeux. On repart quand a la rf

_ Je vais préparer vos bagages, il est temps de partir pour Londres. Vos parents nous rejoindront sur le ch

traverse.
_ Oh chouette, s'extasia Blake.

Le jeune garcon adorait se rendre a Fleury et Bott et parcourir les bibliothégues dans le but de trouver un

Les "cadena
d'amour”, vous
egnepaissez

Passés a 700000
6 ans, ces caden

proliferer et
guson 2

envahir les pont
s'étre cantonnés 3
seul Pont des Art

P{éu\%]de Paris
veille et pass

ouvrage a dévorer. Il avait déja lu trois fois I'histoire de Poudlard et il lui tardait d'avoir en main ses nouyeau

manuels scolaires.

Sanne, quant a elle, savourait I'idée de pouvoir s'acheter des ustensiles pour son balai. Irina lui avait mair

répété que les premiéres années n'étaient pas autoriser a posséder leur propre balai mais la jeune fille ne

pas partir a I'école sans lui et prévoyait déja divers plans pour le faire entrer en douce. Elle avait passé des
a étudier les plans de Poudlard et découvert que le saule-cogneur donnait sur la maison hanté. Dés que {

mere aurait le dos tourné, elle utiliserait le portoloin qu'elle avait fabriqué pour déposer son précieux balai

puis elle reviendrait. Le mieux serait pendant la nuit, elle ne désirait pas étre vue a Pré-au-lard et I'obscurit

son amie.

Deux jours plus tard, toute la famille se retrouva a I'entrée de Gringotts. Apreés avoir pris un peu d'argent da
coffre, ils demandérent aux enfants par quelle boutique ils désiraient commencer.

_ Papa, je suis assez grande pour faire mes achats toute seule, répondit Sanne sur un ton légérement haut.
_ Tres bien si je te suis, tu veux partir en vadrouille ? ¢a me va, as tu ta liste ?
_ Oui, regarde ! Allez s'il te plait.

_ Sita mére est d'accord, alors moi aussi, chérie ?

_ Bon tres bien, je capitule, je savais bien qu'un jour cela arriverait. Tu es aussi entétée que moi lorsque j'a

age tiens, voila une bourse.

_ Oh merci merci, super ! Blake, tu me suis ou non ?

_ Bien sir, dit le jeune garcon, mat lui aussi par son go(t de l'aventure.

_ Tres bien, mais unigue condition les enfants, on se retrouve ici a seize heure pile. Est-ce bien clair, Sanne
_ Ouais promis papa !

Les jumeaux partirent a la vitesse de la lumiere, laissant derriére eux trois adultes éberlués.
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L Je serais raxde pouvoir lui parle

séquence inédite.

h

lls entrérent chez Madame Guipure. C'est a cet instant précis que Blake croisa pour la prer
le regard de Lulu Conelly. | jeune fille rigolait avec ses deux amies tandis quvendeuse tentait
d'arranger leurs tenues. Elle avait de longs cheveux blonds vénitiens, de grands yeux bleu
un joli petit nez. D'allure mince et de taille moyenne, elle tenait un livremain. Il reconnut la
couverturede loir, ainsi,elle aussi entrait a Poudlard. Il était si subjugué qu'il n'entendit pas s

Povled arriver. Les trois jeunes filles parlaient des différentes maisons et de celle ou elles désiraie
%’ Sanne ne put s’emgher de remarquer la rougeur naissante sur les joues drére et le taquina a
ce sujet. ..

_ Tu espéreétre dans la méme maison qu, fréro
tu sais ?

t 2 Il y a peu de chance gu'elllle & Serpentard *@Ef?ﬂﬂ[ér;;“y

<

=

i

_ Qui a dit que je voulaitre a Serpentard ? J'aimerais aller a Ser¢, pas toi ?

_ Hors de questic ! Bien qu'a chaisirsi je ne peux étre a Serpentard, Serdaigle e
choix plus que raisonnable tant que e suis pas chez les Gryffond

_ Tu sais ce que gra-mére nous a raconté, tous fauvais sorciers qui ont reja le seigneur des
téneébres étaientSerpentard. Cette maison a mauvaise réputation

_ Et alors ? Au moir, contrairement aux Gryffondaoits ne se croient pas supéris aux autres ni plus

intelligent.

o] Harry Potter n'est pas comme c¢a a ce que I'on pourtant il a vaincu Voldemort

_ Certesmais Potter n'est rien seHermione Granger est le cerveau.

_ Clest vrai qu'elle esti'apres ce que I' dit, la meilleure et plus pssante sorciere de génération.

_ Réve pas Blake, elle a sGrement des chbien plus importantes a faire que
perdre du temps en bavardage avec un garcon de or. Fuis rien ne garantit qu'elle soit Ia ce
année, tu sais

__Tu es vraiment d'un pessimis, petite sceur, cela est affligeant.

' Nope, juste réaliste. Allez, ns,nous devons acheter nos robes.
S
Pendant ce temps de l'autre coté du magasin, les trois continuaient leur conversatic

_ Enh les filles, regardepn a de la compagr. La fille est vraiment charmantg'exclama Shane qui eut droit a
regard noir de sa petite amie.

_ Merci pour moigs'exclama Sar:.

_ Du calme, sois pas jalousa,sais bien que je t'aime et qu'il n'y a que toi dans mon cceur. Et toi Lulutrouves
comment ?
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__ Bah, euh, je ne sais pas, répondit timidement la jeune fille.

_ Mais t'es toute rouge, dit Shane de vive voix, tu es slre que tout va bien ?

__Je crois que notre petite Lulu a craquer sur le garcon qui vient d'entrer. Attends, j'ai une idée.
_ Non, s'il te plait, supplia Lulu, ne va pas leur parler.

_ Allez Lulu, ce n'est rien d'autre qu'une fagon de se faire de nouveaux amis. lls vont & Poudlard eux aussi,
ils ont acheté les mémes uniformes que nous.

Lulu était assez timide et réserveée. Elle se sentait d'avantage a son aise au milieu d'une bibliotheque que
boutiqgues mais ses deux amies l'avaient embarquée malgré elle pour acheter leurs fournitures. Ses par
cherchaient a la faire quitter un peu ses livres I'y avaient vivement poussée. Elle avait rencontré Sarah et §
semaine précédente au Chaudron Baveur ou ses parents louaient une chambre le temps d'emménager a Lon

Les deux jeunes filles étaient venues lui parler alors qu'elle dévorait un de ses livres scolaires achetés la ve
pére l'incita a les suivre et depuis, tous les jours, elles sortaient se promener. Au début, elle n'osait pas tro
mais petit a petit, la bonne humeur constante du couple l'avait débloquée et désormais elle rigolait ay
nouvelles amies.
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Des que leurs robes furent emballées, les filles prirent la direction des jumeaux.
__ Enchanté, moi c'est Shane, voici Sarah et Lulu. Nous aussi entrons a Poudlard cette année.
_ Bonjour, moi c'est Sanne et voici mon frére jumeau Blake, vous faites aussi vos courses seules ?

_ Oui, je n'aime pas trop avoir mes parents sur le dos. Tu Vois ce que je veux dire ?

Le compositeu
John Williams,
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musique des troi
premiers films d¢
la saga, exprim
son désir dé¢
composer celle d
I’avant-dernie

volet. Nicholas

Hooper, qui avai
enregistré le
bta ntd e

originales de
Harry Potter ef

_ Carrément, pareil pour moi. Vous venez d'ou ?
_ Lulu est Ecossaise, Shane est & moitié Navajo et américaine, quant & moi je viens d'Israél. Et vous ?

_ On est russes mais on vit entre I'lrlande et I'Afrique du Sud. Parfois, on va en Sibérie. Papa a une petite ma
bas. Les loups viennent nous rendre visite, c'est cool.

__ Dément ! J'adore les loups. Je réve d'en voir de pres, un jour, dit Shane.
_Je crois que toi et moi on va bien s'entendre, répondit Sanne avec un grand sourire.

Les cing jeunes gens déciderent de passer le reste de l'aprés-midi ensemble. En sortant de chez Madame G
se rendirent chez Fleury et Bott situé juste a coté afin d'acheter leurs ouvrages. Seule Lulu possédait déja |

toutefois, elle ne put s'empécher d'acheter des livres supplémentaires. Ainsi fit-elle l'acquisition de « Quid{s

travers les ages », « Les animaux fantastiques » et « Nouvelle théorie de la numérologie ».

Blake, qui était aussi fervent de lecture qu'elle, acheta en plus de ses manuels scolaires « Fréres de sang »
chez les vampires » et « Grandeurs et décadence de la magie noire ». Les deux amis se promirent de se p
achats respectifs une fois la lecture achevée.

Avant de continuer leurs achats, Sanne désirait passer a la boutique de brocante afin de se trouver une jol

Bien sdr, il existait une boutique spécialisée sur le chemin de traverse fabriquant une gamme spéciale pour |
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de Poudlard, mais la jeune fille détestait avoir la méme chose que les autres éléves. Tandis qu'elle fouinait dans |
E allées de la boutique, le reste de la troupe se présenta chez Ollivander situé juste en face.

[

I
]
S

_ Bonjour les enfants, vous venez acheter votre premiére baguette ?

_ Oui Monsieur, dirent-ils tous en chceur.
t
|
* Celui-ci s'avanca prudemment. Il savait que la baguette choisissait son sorcier et non linverse et que son futu
F dépendait de cet instant. Aprés plusieurs essais, ce fut finalement une baguette de sureau de 34.5 cm avec de
' poussiére d'os de Sombral. Celle de Shane fut en sorbier fr 28.7 cm avec un crin d'abraxan et Sanne fut choisie

une baguette en sureau de 36.9 cm avec un dard d'acromentula. Puis Lulu eue une saule de 26.9 cm avec un crir

_ Tres bien, trés bien, voyons ce que j'ai, vous d'abord jeune homme, désignant Blake du doigt.

licorne. Quant a Sarah, elle obtint une baguette en aubépine de 31.2 cm avec une plume de phénix.
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Potter par J.K|

L Apres avoir quittee la boutique de Garrick, le petit groupe décida de faire une halte a la ménagerie magique ain:
qu'a Eeylops afin d'acquérir I'animal qui, selon eux, leur convenait le plus. C'est ainsi que Lulu et Blake acquirent
une chouette, tandis que Sanne se procura un rat et Sarah ainsi que Shane des chats.

Le temps de se quitter étant proche, leur derniére visite fut pour la boutique Weasley ou chacun avait I'espoir d'

rencontrer ceux et celles que l'on surnommait les héros de la seconde guerre. Quelle ne fut pas leur décepti
’ed'apprendre I'absence de Georges Weasley lui-méme, de la bouche de ses employés expliquant ne pas l'avoir re
L depuis la bataille finale au chateau.

L lls quittérent la boutique aprés quelques achats et se firent la promesse de se retr6useptientre quai 9 3/4.
Blake et sa sceur partirent en direction de Gringotts tandis que les filles s'installerent a la terrasse de Floria
,rdésormais tenue par I'un de ses anciens employes, Theéophile Bouvier, afin d'y déguster une de ses spécialités :

magie suscitée p
la saga

, "Potter Sundae".

| Apres le meurtre de son patron par les mangemorts en 1997, Théophile avait prit la decision de prendre s
succession. Ainsi, lorsque le régne de Voldemort tomba définitivement par les actions d'Harry, le jeune homme
décida de changer les noms dans toute la boutique. Désormais, on y trouvait outre le "Potter Sundae"”, le "Craz
Luna", le "Ron-ilot", le "Ginny Cake" et encore bien d'autres. Le succés était au rendez-vous et les clients ne
tarissaient pas d'éloges sur l'ancien apprenti de leur cher Florian bien qu'attristés par sa disparition.

L'été s'écoula doucement au gré du vent, entre les ballades dans les rues de Londres et les aprés-midis a flaner ¢
2les boutiques du chemin de traverse. Le dernier jour, les filles surexcitées par leur entrée imminente a Poudlar
fonceérent malencontreusement sur une personne de forte corpulence qui se trouvait étre Hagrid. Celui-ci passa u
partie de la matinée a leur raconter des anecdotes sur les années d’Harry, Ron et Hermione a Poudlard. Il n'était
dans la nature d’Hagrid, fait bien connu, de savoir garder un secret et il ne fut pas difficile pour les trois jeunes filles

| de réussir a le faire parler. C'est ainsi qu’elles apprirent le retour des anciens pour une derniére année dans le |

d'obtenir leurs ASPICS. Ce fut le cceur plein de joie a lidée de pouvoir rencontrer leurs héros que celles-ci
s'endormirent en ce 31 aout 1998...

(A suivre)
Sarah
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Cela c'est fait trées simplement. Suite au groupe M¢
Gear Solid ou j'avais participé, j'ai noué une nouve
amitié avec Jack Raiden qui était en... Raiden ! Dans
mois qui ont suivi, il m'a fait part de son envie de cré

une association cosplay mais avec des envies différent

des associations existantes jusqu'alors. Et c'est d
avec plaisir que j'ai rejoint le projet.

Ah mes fameuses
cornes de Vincent !
Elles sont en fait
en polystyréne
extrudé avec un
revétement de DIP.
Le tout fixé sur un
serre-téte.

A I'époque, j'avais eu l'aide d'une amie qui était un p
plus calée que moi sur le sujet. Pour la méthode utilis
¢a reste assez simple, méme si je ne me souviens plu
tous les détails.

1/ Coupez un certain nombres de rondelles dans
polystyréne d'un diameétre de plus en plus petit (emp
¢a doit donner un céne). Coupez en biais certai
rondelles pour créer le cheminement en spirale

2/ Collez les différentes rondelles entre elles. Attentig
il faut utiliser une colle spéciale pour polystyrene car
colle néoprene, par exemple, fait fondre le polystyréne
Vous pouvez utiliser des cure-dents pour aider
maintien des différentes parties entre elles.

3/ Taillez vos cornes pour donner I'effet voulu (ici d
cornes de boucs donc il faut tailler légereme
l'intérieur).

b

4/ On sous-couche de DIP, ici trois couches non dild

L'effet lisse n'est pas du tout recherché. Deux cou
ta de peinture couleur "Os", puis brossage a sec ave
le couleur plus blanche et enfin on passe un lavis noi
lesles cornes ! (le petit plus qui fait la différence)

4 5/ Enfin, il reste a fixer vos cornes sur le serre-tét

Max : le DIP es

dh%grevétemen
PO toiture qu
permet de donng
une sous couch
eétanche e
édastique

1

I

'"®Jes collant avec de la néoprene. (oui la on peut ut
PNCette colle car la DIP donne un revétement compg
avec). Prévoyez un serre-téte qui soit plutot large
un meilleur maintien. Vos cornes sont finies ! Elles 4
Iégéres afin de supporter une pleine journée

convention mais attention elles restent assez fragile

Mak : la peinturg
ite" est une sorf
deiblanc cassé. |
HHeux est d'alle
pgendre les pot
dans les magasi
de WarHammer.

K

c

Alors |a je n'ai pas compté ! Je pense qu'en un wegl
si on ne foire pas trop, on peut arriver a les faire. Mg
ne faut pas oublier les temps de séchage. Donc, p|
une bonne semaine en travaillant comme il faut, ca
laissera du temps si jamais il y a un probléme

Ci-contre : Néga;

i/lax et Ophélie
jgolrhes cosplayen
e

i cent

MCdtherine du jel
Cateherine. Phot

ey Euh... Joker ! Pour moiily a 2 tendances majeutes)
Ge triste course a la gloire d'un c6té et un ramassis de
s gée l'autre. Heureusement, il y a aussi des personn
considérent le cosplay comme une passion et s'ai
Smile, it's just FUN | Chacun a son niveau, chacu
faavec ses moyens. Pas la peine de putiser a o
- parce que truc muche a fait le méme cosplay
€S machin ! Apprenez a vous amuser. Personnellemeg
n'ai qu'une remarque a faire. Soyez un minimum rag

n, avec votre personnage ! Des lunettes de soleil, un
la dessiné au crayon, une longue veste en cuir €

AU Si vous voyez ce que je veux dire...

nt

|

par 4mate.fr
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A GRAND POUVOIR, GRANDES RESPONSABILITES

Le personnage
Wonder Womarn Aprés avoir failli disparaitre dans les années 1950, n Héroine d'une série

est né en décembyelindustrie des comics retrouve un second souffle grage télévisée, Wonder

1941, ce qujja l'éditeur Marvel au debut des sixties. Pour contrer Woman devient le

e x pliqgu efphégémonie du rivaDC Comics le redacteur en chef (CNHN\ porte-étendard des %= ;

probablement quegian | ee imagine de féministes et les premiers super-héros (/#

fz | Z?/ri Ss'éoé nouveaux super-héros de couleur Ita Panthére noire, Luke
plus proches de ses Cage font leur apparition.

combattait les
Nadie o Chaquelecteurs. Avec les

épisode entre deyxQuatre Fantastiques
bonds magiques gtHulk et,  surtout,
armé de son fidele Splderman les
« Lasso de |4
Vérité ». Plus tard,
le personnage ept
modifié plusieurg
fois jusqu’d
prendre la forme
qu’on lui connait
aujourd’hui.

dessinateurs de Marvel font
descendre ces héros de leur
piédestal et leur attribuent des|
faiblesses jusque-la réservées al
\ commun des mortels. Le succes
est immédiat et oblige DC Comics a remettr
ses personnages vedettes au godt du jour.

1%

Depuis le 22 mar
et jusqu’'au 3
aodt, le Musée At
Ludique, situé a
deux pas de Ip
Gare d’Austerlitz
propose |4
premiere grandg
exposition ay
monde consacrége
aux Super-Hérols
de I'Univers
Marvel

Retrouvez-y toute
la magle de cette

débarquent dans les cases de Marvel, et, a
limage du Punisher, s'érigent en
redresseurs de torts dans une
Amérique minée par la
criminalité. Mais & l'orée des
années 1980, les  ventes
s'effondrent. L'industrie ne devra
son salut qua une nouvelle
- génération de dessinateurs et a des
adaptations  cinématographiques  toujours  plus
spectaculaires.

4 Les super-héros deviennent alors des icones dont

s'emparent notamment les artistes du pop art, auque] la
kitschissime série télévisée des aventureBatenan et
Robin, phénoméne de I'Amérique des années 1960,
multiplie les références.

Mais l'assassinat de Kennedy, la guerre du Viétham pu
le scandale du Watergate font basculer les aventures
des héros de comics dans un univers plus sombre, reflet
d'une société américaine en proie a de nombreuses
désillusions. Jusqu'alors cantonnég A suivre. ..

APPROVED

BY THE au role de justiciers et de patriotes
COMICS | ils n'hésitent plus a remettre en

CODE cause la probité des dirigeants ou a
relayer les causes progressistes,
AUTHORITY s'affranchissant de la censure de Ia

Comics Code Authority.




