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(découvert la biere de

Initialement baptisé « La
Tanniére », cette faute
devant faciliter la
recherche avec Google.
Mais trop de sites ayant
fait la méme erreur, le
nom du site a vite été
allongé, tout d’abord « La
Tanniére de I’Ork » a
I’époque ou il était encore
sobre. Depuis, il a

champignons, I’alcool de
patates et les autres
« potions magiques » !

La Tanniere de 1’Ork
Bourré est une entité a but
non lucratif dont les
bénévoles ne tirent aucun
profit. Ceux-ci mettent
leurs propres jeux a
contribution des
animations dans le seul
but de divertir et faire
connaitre |’activité ou
certains titres.

En cours : un systéeme de
campagne complet pour le
jeu de plateau Zombicide
de MiniCoolOrNot et
distribué par Edge. Fichier
disponible sur le site dans
la section TWDZ
En projet : un jeu de
plateau modulable alliant
survie et gestion pour
venir a bout d’un scénario
semi-aléatoire. Echoué sur
une Tle perdue menacée
par un volcan, saurez-vous
la quitter a temps ?

La Tanniére de I'Ork Bourré

Qui sommes—nous

La Tanniere de I’Ork Bourré est une taverne virtuelle et
intemporelle a vocation ludo-culturelle imaginée vers 1999

dont I’objectif est de promouvoir toutes sortes de jeux par la

pratique, I’initiation a la pratique et I’organisation d’animations

répondant a cet objectif.

C’est dans le cadre convivial propre aux tavernes de jeux de roles

que sont organisées des parties de découvertes de différents jeux ou |

des tournois initiatiques. Mais les activités de La Tanniére ne |

s’arrétent pas la...

La Tanniére de I'Ork Bourré ?

D’abord un site internet (aujourd’hui disparu) puis une page Facebook, La

Tanniere de I’Ork Bourré est le lieu d’échange de
diverses informations et photos geeks a travers
des publications et partages a fréquences
totalement aléatoires et au débit tres inégal.
On y trouve de tout : des sorties cinéma, de la
technologie, des astuces de bricolage, des
bonnes adresses mais egalement le partage de
nombreuses activités et sorties par évenement
Facebook et des projets collaboratlfs C’est ainsi qu’est née I’idée du Gobelin Ivre,
une publication des bavardages présents sur le mur de la page Facebook.
Mais ce n'est pas fini !

pres avoir appris qu’une page Facebook n’est ni un vrai blog ni un média

« conventionnel », La Tanniére est redevenue un «vrai» site internet:
http://latannieredelork.free.fr
Ainsi, en plus des partages sur la page, de
vrais articles et des informations variées
sont disponibles hors Facebok. On vy ’
trouve un blog d’informations et un &
second traitant du jeu Zombicide et d’un
systeme de campagne que La Tanniere a
mis au point. De plus, les fichiers du
Gobelin lvre (le Gl) y sont disponibles !

€t combien Ca colite ?

Devenir abonné de La Tanniere ne codte rien excepté un peu de temps et de la
bonne humeur. Bien que les commentaires soient fermés sur le site pour des

raisons de sécurité, ils sont les bienvenus sur la page Facebook et la possibilité de

contact est toujours possible par mail ou MP.

Et si vous souhaitez une animation particuliére, il suffit de nous contacter pour en

parler, que vous soyez organisateur d’un festival de jeux ou simple joueur en

quéte d’une partie ou d’un jeu particulier.



Sdito

Et VoiCi venu le temps de se couvrir
Chaudement et de déguster un
chocolat Chaud en lisant sa revue
préférée.

Comme promis, Ce numéro de début
d’hiver vous emmenera (oin dans les
etoiles, danhs une galaxie tres
[ointaine en attenhdant [§ sortie en
salles du septieéme chapitre de |a saga
Ctar Wars.

Cest § Cette occasion que nhous
VOuS proposons unh tour d’horizon
des derhiers jeux sortis sur |a licence
ainsi qu’une présentation d’un sport
tres particulier.

Mais il 0’y a pas que Star Wars dans
[a Vie d’unh Geek et Cest pourquoi
Vous pourrez découvrir la suite de
hotre artiCle sur (e traVail du tapis

de so| aihsi que des reportages sur
deux exemples de GN d’automne.
Pour nhous informer de Ce que Vous
dimeriez lire danhs ces pages, le
sohdage est toujours en place et
disponible sur (e site.

Bonhne |eCture !
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Les mots écrits en bleu et
gras sont le nom d’une
page Facebook. Les mots
en gras sont des renvois
vers les notes dans la
marge de la page.

—

Le Mago, chanteur du
groupe MagoYond et
créateur de la saga audio
Chez le Psy, graphiste et
magicien a ses heures, a
rejoint le Naheulband afin
de remplacer Pen of Chaos
sur la plupart des concerts
de I’année a venir.

Le chanteur David Bowie
va diriger la composition
des musiques de la future
comédie musicale adaptée
de Bob I’éponge pour
laquelle il travaillera avec
plusieurs rockers célebres
dont Aerosmith.

Bella et Edward ? C’est du
passé, place a Beau et
Edythe, la méme histoire
sans étre tout a fait la
méme publiée dans une
édition double pour les 10
ans de la saga.

Des twits de plus de 140
caracteres ? Bien que
Twitter n’ait pas confirmé
la rumeur, celle-ci prétend
que la limite historiques
de 140 signes pourrait
bientdt disparaitre.

Chantal Goya, la
chanteuse que les moins
de 20 ans ne peuvent pas
connaitre, propose un
nouveau spectacle, « Les
Aventures Fantastiques de
Marie-Rose ».

Actualités de la Geekopshére

L’Expo Contre-Attaque

Installée au 21 Rue du Bourg-Tibourg,
la Galerie Sakura, spécialisée dans
I’exposition a tendance geek, accueille
jusqu’au 15 janvier une exposition de
150 ceuvres sur le theme de Star Wars.
Acces libre du mardi au vendredi de 12
a 20h et le week-end de 11 a 20h.

L’ Apple qui voulait...

...se faire plus grosse que le bceuf.
Apreés avoir lancé son offre de musique
en streaming concurrengant Deezer ou
Spotify, Apple souhaiterait lancer un
service de vidéo en streaming capable
de proposer du contenu exclusif et de
concurrencer Netflix.

Le retour de Grands Anciens

Ces derniers mois ont vu le retour de
plusieurs personnages emblématiques
de la BD. Ainsi, avec le sixieme
volume du chat du rabbin de Johan Sfar,
les lecteurs peuvent apprécier les
retours de Corto Maltese de Hugo Pratt
sous la plume et les pinceaux de deux
espagnols, Rubén Pellejero et Juan Diaz
Canales, et d’lznogoud parti a la
recherche de son pére dans un scénario
de Laurent Vassilian dessiné par
Nicolas Tabary.

La vérité est-elle ailleurs ?

Lancée il y a 22 ans, la série mettant en
scéne les deux agents Fox Mulder et
Dana Scully, X-Files: Aux Frontieres
du Réel, et disparue pendant 13 ans sera
de retour le 24 janvier aux USA. Dans
cette nouvelle saison de 6 épisodes, nos
héros, sépares depuis des années, sont
présentés dans leur environnement de
2015 avant que les événements ne les
poussent a se retrouver.

Novembre 2015

7 novembre : Les soirées du Capitaine,
Fabuleux Cabinet des Curiosités Paris,

dés 21h, 10€.

7 — 8 novembre: Hero Festival,
Marseille, 9h30-23h, 50€.

8 novembre Festival Elfes &

Dragons, Chaudfontaine, 13 a 20h, 4€.
14 - 15 novembre : Anim’Est, Nancy,
9h30-19h, 20€.

21 — 22 novembre : Fous d’Histoire,
Hall St Martin Pontoise, 10h a 18h.

28 — 29 novembre : SF-Connexion,
Turckheim, 13h a 19h et 10h a 18h,
entrée libre.

Décembre 2015

Jusqu’au 2 décembre Exposition
Respirations, Antenne Jeunes Flandres
Paris, entrée libre.

16 décembre : Soirée Star Wars, Mega
Castillet de Perpignan, dés 21h, 12€.
24 décembre : visite du Meékenrouj,
partout dans le monde, aléatoire,
sourires obligatoires.

Cette courte sélection et bien d’autres
évenements peuvent étre retrouvés sur
le site de Soirée Geek
(soireegeek.com), le site qui te fait
quitter ton clavier.

Cet agenda totalement gratuit permet a
chacun de soumettre ou de découvrir
des évenements IRL pour tout geek
moderne qui souhaite passer un bon
moment entre amis geeks ou non.

WL
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Nouvelle : Vie de Troll, chapitre 2

De Troll a truand,

Encore une autre journée, fort
ennuyeuse  jusqu’ici, se
déroule paresseusement a
la maniere des anneaux
d’un cobra ayant trop
mangeé.
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J’hésite encore sur le rituel a préparer
lorsqu’un jeune mage peénetre dans
I’étude avec [Pattitude d’un nain
souhaitant emprunter de I’argent a son
banquier. Immédiatement, je sais qu’il
n’obtiendra rien de moi.

- "Salutations, hum, je
/ ;l * viens, hum, quérir les
¢ s documents relatifs au
( rituel, hum. Je pensais

envoyer un hibou, hum,
mais il semblait plus
simple que je vienne,
hum, moi-méme."

Je le regarde un instant, [I’air
probablement plus demeuré qu’a
I’accoutumée. Je ne sais ni qui il est ni
de quoi il me parle. Je finis par
grogner :

"Je ne suis pas au courant. De quand
date la demande de préparation ?"

Le jeune mage perd un peu de sa
superbe avant de demander avec une
expression de doute sur le visage qui
ne lui sied gueére :

"Il fallait faire une demande? Je
I’ignorais "

Je ne peux m’empécher de lui offrir
mon regard le plus condescendant.
Tout en soupirant, je fouille dans une
pile de parchemin en lui expliquant que
la demande initiale permet de préparer
le rituel a wvenir ainsi que son
enregistrement dans les registres
officiels.

{5

» ? 4

il n'y a quun pas

Bien sdr, j’omets volontairement de lui
dire que cet enregistrement officiel me
permettra ensuite de le taxer en
fonction de la quantité d’énergie
magique mise en ceuvre. On dira que
c’est mon coté nain qui m’a cousu les
lévres.

"Alors, hum, ce
formulaire-ci  permet
de, hum, faire connaitre
nos intentions, hum, la E“ i
guantité de magie et, ‘_,:._.f
hum, le nombre de |
participants. Hum. Est- L’ -

ce bien cela ? »

B 2
| _'n,u:',fd:m: & uca gy

J’opine sans rien dire. Mon petit doigt
me dit qu’il n’est pas forcément aussi
innocent qu’il essaye d’en avoir I’air.

"Mais alors, hum, pouvez-vous me dire,
cher ami troll, hum, pourquoi voulez-
vous savoir si mon bureau est
verrouillé en mon absence et si j’'y ai
entreposé des objets de valeur ?*

Ah zut! Je grogne franchement en
feignant la surprise.

"C’est... euh... parce que... euh... ces
déclarations servent aussi... euh... au
dindes du service de la comptabilite "

Le jeune mage a I’air de réflechir un
instant,  imaginant  probablement
comment aller interroger les dindes
savantes de la compta sans risquer de
devenir fou ou d’y perdre quelques
doigts.

Finalement, il semble opter
pour la sécurité et accepte
de remplir la feuille de
— parchemin que je lui donne.
Un peu plus et il me grillait !

A suivre...
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Vie de Troll est une série
de nouvelles écrites pour
le Gobelin Ivre. Elles
suivent la vie quotidienne
d’un Troll un peu bourru
affecté au service d’aide a
la préparation de rituels du
pays imaginaire du
Royaume Aux Trolls Polis
ou il est confronté a
I’amateurisme répété de
ses éminents colléegues.

Beaucoup d’auteurs font
souvent apparaitre les
mages, magiciens et autres
lanceurs de sorts pour des
excentriques voire des
imbéciles. Pour Terry
Pratchett, par exemple, il
est heureux que tant de
gens ayant le pouvoir de
détruire le monde n’aient
aucune responsabilité
autre que dormir, manger
et étre un mage. Pour
d’autres, la magie isole en
octroyant des capacités de
perception spéciales ou,
tout simplement, en
rendant fous ceux qui en
usent et en abusent.

Troll : étre mythologique
incarnant les forces
naturelles ou la magie,
fermement opposé aux
hommes et aux dieux
Wikipedia).

(Source :
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Le systéme de donjons est
basé sur un batiment fixe
ouvert & certaines heures
pendant un temps limite.
Composé d’une épreuve
"Enigme" et d’une
épreuve "Boss", chacun
des six premiers donjons
permettra aux joueurs de
gagner des médaillons en
cas de succes. Le septieme
et dernier donjon, la Tour
de Ganon, permettra aux
apprentis héros de tenter
de libérer Link, a
condition d’avoir d’abord
obtenu les médaillons.

Certaines Enigmes
nécessiteront que les
joueurs quittent le donjon
pour y ramener un élément
extérieur, indispensable a
sa resolution. Terminer
une Enigme permet
d’affronter le Boss du
donjon qui libere son
médaillon a sa mort. Si les
joueurs ne peuvent le
récupérer de cette facon, il
leur faudra trouver un
autre moyen d’y parvenir.

Les Gerudos sont un
peuple de femmes
guerriéres au sein duquel
nait un seul male tous les
siecles. (Source : ZeldaWiki)
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Eixemple de GN court
GN Zelda : les heéros dhyrule

Alors que I’été est I’occasion de longs
GN sur plusieurs jours, I’automne et la
rentrée sont plutét propices a des
modeles de jeux plus courts.

Un GN court ?

Ce genre de jeu, parfois assimilable a
une murder-party, est un mini-GN
avec les mémes codes et reglement
qu’un GN classique mais sur un format
plus petit et plus court. La différence la
plus notable avec la premiére est que,
bien souvent, celle-ci est souvent
dénuée de combat et ne repose que sur
des interactions entre joueurs alors
qu’un GN, méme court, comporte des
temps et des zones de combat.

La durée de jeu n’excéde pas une
journée, voire une demi-journée, pour
un nombre de joueurs également limite,
parfois guére plus de quelques dizaines.

L’intérét principal de ce format est de
permettre d’organiser des sessions
d’initiation, des parties d’introduction
a de nouveaux univers de jeu ou, tres
souvent, des séquences d’intermede
entre deux gros GN dans le méme
univers (souvent appelés « inter-xxx »).

Cas du GN Zelda

Le mini-GN auquel j’ai pu participer
est la preview d’un GN plus grand
annoncé pour I’été 2016. Prenant pour
cadre les thémes et I’univers des jeux
vidéo Zelda, ce GN a été baptisé « les
Héros d’Hyrule ».

Ce GN d'introduction, qui n’a duré
qu’une journée, a permis a ses 70
participants de se familiariser avec le
terrain, le systeme de regles, les
différents protagonistes importants et
de connaitre l'origine des intrigues du
GN lui-méme.

Il n’était pas obligatoire de participer a
cette preview pour participer ensuite au
GN de 2016, tout comme participer a
la preview n’imposait pas de participer
au GN ensuite. Mais cela permettait
aux joueurs de faire connaitre leur
personnage, voire méme de I’intégrer
au synopsis final !

Dynopsis
Le début de cette histoire se situe
quelques années apres la disparition du
« Grand Héros Link » et de Ganondorf
a I’issue de la derniére guerre et
reprend les principaux éléments
connus de I’histoire d’Hyrule.

o :-r“ii-

En ce grand jour de «la Féte du
Héros », commémorant la victoire de
Link sur Ganondorf le général des
armées  Gerudo, de nombreux
aventuriers se sont donné rendez-vous
dans le petit village de Cocorico afin
de présenter leurs hommages a la
Princesse Zelda.

C’est également a cette occasion
gu’une délégation Gerudo, dirigée par
la Princesse héritiere, s’est présentée a
la Princesse pour signer un traité de
paix longue et durable, loin de la
guerre et de ses souffrances.
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Scenario
Evidemment, la forét toute proche
recéle de nombreux dangers et la Reine
Araignée est bien décidée a reprendre
les ceufs qui lui ont été volés, semant
mort et destruction dans son sillage.

Mais fort heureusement la Garde d’Or
d’Hyrule, aidée par de nombreux
mercenaires, est la pour assurer la
sécurité de tous au mépris du danger.

Quant a la délégation Gerudo, elle
cache Ganondorf lui-méme en son sein,
désireux d’établir une paix réelle pour
tous et tous les peuples et dans laquelle
il ne serait pas perdant. En effet,
I’envoyée qui semble diriger ce groupe
n’est autre que la Grande Prétresse,
fidele a son Roi.

| BD | Mangas | Cosplay | etc...
La Preview dun GN

Laventure

Pendant qu’un
émissaire de Ganondorf
tentait secretement de

former une force de
paix et  prétendait
travailler  pour le

compte de la Princesse,
deux alchimistes aussi escrocs que
laches purent a loisir vendre hors de
prix des objets magiques avec de
fausses appellations avant de se faire
voler a leur tour. Malgré tous leurs
malheurs, ils faillirent perdre bien plus
que leur commerce.

Mais heureusement, tout est bien qui
finit bien pour les héros, en partie
grace a la compagnie des (f)lam(m)es
blanches et, surtout, grace aux
valeureux Gorons !

Vous I’aurez compris, la suite se jouera
pendant I’été prochain au cours du
«vrai » GN Zelda pendant lequel les
aventuriers devront prouver leur valeur
et démontrer qu’ils sont les vrais
nouveaux héros d’Hyrule !

Mon avis : j’ai participé a
cette preview en tant que
PNJ, Fléau de Ganon,
fourbe, menteur et
manipulateur et j’ai adoré
¢a. Je ne suis pas un grand
fan ni un connaisseur de
I’univers de Zelda, n’ayant
joué qu’a « A Link to the
Past » sur la vieille GB
monochrome, mais j’ai
adoré participer a ce GN
sans prétention. Outre le
jeu des autres joueurs, les
possibilités de création de
personnage et son
adaptation en GN m’ont
vraiment plu et je remercie
Les Crocs de la Taniére de
m’avoir permis de me
joindre a eux a cette
occasion. On se retrouve
I’an prochain ?

Les Gorons forment le
peuple de la pierre. Ces
forgerons d’exception
possedent une carapace
rocheuse sur le dos qui les
protege de tous les coups
lorsqu’ils se roulent en
boule a I’approche d’un
danger. (Source : ZeldaWiki)

Un GN court de ce type
peut étre I’occasion idéale
pour tenter I’experience, la

simplicité du scénario et
I’espace de jeu limité
permettant aux débutants
de moins se sentir perdus.

Crédits Photos : Efel
P hotoGNI Kk
(photognik.com) dont les
albums sont disponibles
sur Google Photos.
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Ouverte depuis début
juillet au parc Disneyland
Paris, la Jedi Training
Academy permet aux
jeunes Padawans de
devenir Jedis et de
combattre Darth Vador et
ses troupes dans un
spectacle interactif.

III nous semble important
de préciser que cette
attraction destinée aux
enfants de 7 a 12 ans n’a
aucun lien avec la Sport
Saber League, laquelle est
une véritable activité
sportive de combat.

L’association Sport Saber
League, née de la
rencontre fortuite de
passionnés, est la premiére
véritable académie de
combat au sabre, faisant
appel a des protections
qu’aucune autre ligue
n’utilise. Ici, nul cosplay
ou bure de Jedi mais un
vrai esprit de compétition
sportif et de discipline.
Les combats sont « réels »
comme de |’escrime et
non chorégraphiés comme
dans d’autres institutions.

Les locaux de
I’association a Paris sont
situés au 46 Rue du
Faubourg St-Martin a
proximité du métro
Strasbourg Saint Denis.
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La Sport Saber League

Nous I’avions évoqué dans la page
« Actualités » du numéro précedent, la
Sport Saber League est ouverte a Paris
et Orléans depuis début septembre, et
prochainement & Cholet.

Nous sommes allés a la rencontre de
I’équipe parisienne et avons interrogé
Adrien et Manon sur ce sport tres
spécial a I’issue d’une séance de cours.

La séance
Comme pour toute séance de sport
intensive, le cours débute par un
échauffement avec entrainement cardio
et mise en condition musculaire
d’environ un quart d’heure.

Le cours auquel j’assistais étant une
séance d’initiation et de découverte, les
éleves firent quelques exercices de
déplacement et de placement pendant
10 minutes avant de découvrir et
d’expérimenter rapidement différentes
passes, attaques et parades.

Cette derniere partie, d’une durée de
45 minutes environ, ne couvre
habituellement qu’un seul mouvement,
travaillé de facon a étre correctement
assimilé par les éléves. On retrouve la
la méthode habituelle de tous les sports,
que ce soit pour un sport de combat ou
non, dans I’apprentissage des gestes et
positions de la discipline.

A I’issue de I’entrainement proprement
dit, la séance se conclut par une
séquence de combat arbitré dans des
conditions aussi proches du « réel »
que possible. En effet, ces échanges de
coups ne se font pas sans porter gants
et masques de protection ni le respect
de regles de sécurité élémentaires.

Un vrai sport

Malgré I’apparence ludique et trés
particuliére de cette activité, la pratique
du sabre laser au sein de la Sport Saber
League est un véritable sport a part
entiere et un sport de combat
rapproché nécessitant la mise en place
de reégles de sécurité strictes.

¥

Un long travail d’études de la théorie
du sabre et de la théorie des sports ont
mené a la rédaction de ce qui devint,
tests apres tests, les regles du combat
au sabre laser telles qu’elles sont
enseignées  aujourd’hui.  Rédigées
d’apres les pratiques actuelles venues
de I’étranger, dont notamment les USA,
le sport imaginé apreés avoir visionné le
premier trailer de I’épisode VII de la
saga, se veut ludique autant que sportif
et compétitif.
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Un vrai sport de combat

Initialement

pratiqué
cosplayers, les bases du maniement du
sabre sont issues de I’observation des

par  des

combats dans les films et de
descriptions parsemant les différents
livres de I’univers étendu de Star Wars.
Ces diverses formes de combat,
recensées au nombre de 7 initiales et 4
dérivées, sont développées depuis 1997
et évoluent sans cesse au fil du temps.

L 'équipe

La Sport Saber League, association
sportive, s’est constituée autour de
plusieurs  instructeurs  sportifs et
passionnés au terme d’un an de travail
et de préparation. La fédération
francaise est ensuite née de la volonté
de proposer un acces facilité pour tous
a ce sport d’un genre nouveau.

* [ L t
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Chaque club federé est dirigé par un
sportif ou un ancien sportif et les cours
sont assurés par des instructeurs
conscients de la dimension sportive de
I’activité et des risques associés a sa
pratique. Ainsi, toute proposition
d’ouverture de nouveau club affilié est
analysée afin d’écarter tout risque pour
les adhérents.

Loffre

Tout d’abord, I’association propose des
cours réguliers pour adultes et enfants,
I’activité étant ouverte a tous de 6 a
900 ans.

De plus, I’adhésion au club Parisien
permet un libre accés a la salle ainsi
que la bibliotheque dédiée, le banc de
musculation et les équipements sportifs
en plus du t-shirt de club.

Bien que les combats, sans arbitrage en
dehors des cours, n’y soient pas
autorises, cet acces permet de disposer
d’un lieu pour Ss’entrainer aux
mouvements, face au miroir ou avec un
autre membre.

En plus de ses cours reguliers, a
I’instar de certains clubs de sports, le
club de Paris organisera régulierement
des sessions  extraordinaires de
plusieurs jours d’entrainement intensif
pendant lesquels les volontaires
pourront perfectionner leur maitrise.
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Le tarif annuel, a Paris, est
de 320€ pour un adulte ou
280€ pour un enfant et
comprend le prét du sabre
ainsi que les prestations
décrites. Le tarif pour
Orléans est de 225€ pour
un adulte mais ne donne
pas acces a la salle en
dehors des cours, celle-ci
étant prétée par la ville.

Actuellement, I’équipe a
pour ambition que des|
clubs s’ouvrent a travers la
France et que I’activité de
la fédération soit reconnue
par I’Etat en tant que sport
a part entiére.

A I’heure actuelle, la
fédération compte prés de
200 adhérents sur Paris
(160 adultes et 30 enfants)
et plus de 30 sur Orléans,
les inscriptions au club de
Cholet n’étant pas encore
ouvertes pour le moment.

Afin de promouvoir
I’activite, I’association
propose également
d’animer des
démonstrations en
conventions et festivals ou
pour toutes sortes de
festivités (anniversaires,
enterrement de vie de
jeune homme/fille, etc...).

Un grand merci a Manon
et Adrien pour m’avoir
recu et répondu a mes
questions ainsi qu’aux
participants du cours.

Crédits : HyiHyil DarkHope
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Rédacteur : Leia Tortoise,
naine blogueuse a temps
partiel située dans un
univers ou la magie d’une
terre plate lui permet de
réaliser de bons petits
plats d’apres les conseils
aviseés d’une sorciére.

i

Gamescape Paris propose
3 salles avec chacune une
ambiance, des énigmes et
une difficulté qui lui sont
propres : « Le cachot de la
Bastille », « L’entretien
avec Gustave Eiffel », et «
le Defi de I’alchimiste ».

Les parties d’ « escape
game » se jouent de 3a 5
joueurs, en francais et en
anglais, a partir de 9 ans et
accessibles a tous - sous
certaines conditions,
toutes expliquées sur le
site de Gamescape (et
notamment dans sa
F.A.Q.). La possibilité
d’offrir des parties est
disponible sous forme de
coupons cadeaux, pensez-
y pour Noél ou pour
d’autres occasions !

Devenir viking est
désormais possible dés le
lycée, du moins si vous
étes norvégien et faites
partie du Seljord
Folkehogskule. Connue
pour ses cours d’artisanat,
cette école propose
maintenant a 5 filles et 9
garcons de suivre des
cours pour s’habiller
viking, se loger viking et
se battre en viking !
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Live €scape Game

Concept particulierement a la mode,
les live escape game débarquent en
France depuis quelques temps et les
salles se multiplient, preuve de leur
succes.

- Nous avons eu I’occasion

\ d’expérimenter  une
partie dans une de la
/ douzaine d’enseignes
~ L= ouvertes  actuellement
dans la capitale : & Gamescape Paris
(17 rue de la pierre levée, 11e arr.), et
ce fat un grand moment !

Le principe du jeu est simple : en
petite équipe (ici de 3 a 5 joueurs),
nous sommes enfermés dans une piece
mystérieuse dont il faut percer les
secrets pour parvenir a s’en échapper —
d’ou le nom de « escape room ». Nous
n’avons que 60 minutes pour Yy
parvenir, et elles passent trés vite !

La cohésion et la communication dans
I’équipe sont tres importantes, et
chacun trouve son utilité dans I’effort
de groupe, peu importe  ses
compétences personnelles.

Nous I’avons vérifié par un beau
travail d’équipe, ou chacun a eu sa
petite spécialité (avoir une matheuse
dans le groupe a été un atout
indéniable), idée(s) de génie, astuce
méthodique (chaque indice ou objet ne
servant qu’une fois, il était judicieux
d’écarter tout ce qui avait déja servi
pour ne conserver que ce qui
correspondait a des mysteres encore
non-résolus), et efficacité matérielle
pour nous mener tous a la clé finale !

On a méme souvent cherché un peu
trop loin des solutions beaucoup plus
simples que ce & quoi on s’attendait, et
bien sdr perdu un peu de temps sur des
fausses pistes.

Le temps, ce fameux temps compté, est
on ne peut plus stimulant pour toujours
rebondir et ne pas se reposer sur ses
lauriers des  premiéres  énigmes
résolues... Pas de répit tant que
I’ultime casse-téte nous résiste !

Dans notre salle, chaque tranche de dix
minutes écoulées était marquée par des
gongs annoncés par quelques tic-tacs,
autant vous dire qu’on ne les as pas
vues passer et que les derniéres étaient
assez  stressantes... Heureusement,
nous avions une « voix off » pour nous
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Gvasion chez Gamescape

recadrer un peu, quand la panique
menacait alors que ce que nous

croyions avoir déja fouillé tres
minutieusement a maintes reprises
recelait encore des  ressources
insoupgonnées...

La bande-son et le scénario justifiant
notre objectif étaient tres immersifs et
ont réellement ajouté de I’intérét au jeu,
avec une ambiance bien posée
Gustave Eiffel testait nos capacités
d'ingénieurs inventifs pour envisager
de nous engager dans ses grandes
CRUVTreES...

La déco et les objets étaient également
tout a fait dans le theme, et nous avons
joué costumés — certains d’entre nous
étaient venus déja apprétés, les autres
se sont vus préter gilets et hauts-de-
forme pour mieux se fondre dans
I’ambiance.

Notre dream-team a libéré la derniére
cle a la 55éme minute, et
I’accompagnateur/voix off nous a
recueillis, fiers et heureux, a la porte
gue nous €étions parvenus a rouvrir par
nos propres moyens.

Outre ce tres bon moment de jeu
stimulant et intense qui nous a tous
ravis, la plupart pour notre toute
premiére partie d’ « escape game »,
nous ne retenons pour notre part que
des points positifs I’accueil est
irreprochable, avec un briefing trés
clair et rassurant, la salle est aménagée
et meublée au plus simple ce qui limite
les risques d’incidents méme pour les
plus maladroits, tout est accessible a
une hauteur maximum de 1m70, rien
ne demande de force physique, les

installations nécessaires a la piéce mais
n’ayant aucun rapport avec le jeu sont
clairement indiquées comme telles et
les joueurs sont observés en
permanence par un accompagnateur,
qui veille a recentrer les recherches par
quelques indices supplémentaires, mais
aussi au bon déroulement du jeu d’une
maniere plus générale.

C'est également pour ce dernier point
gu'un bouton d’urgence est disponible
pour déverrouiller la porte en cas de
besoin impérieux (malaise lié a
I’espace clos ou autre) (bien sdr, dans
ce cas le jeu est interrompu et tous les
points sont annulés, méme ceux déja
gagnés) et que le jeu est surveillé
durant toute sa durée afin d'en garantir
la sécurite.

En bref c’est tres bien encadré,
sécurisé et sérieux, tout en restant
plaisant et ludique a souhait !

Q< SGADS
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Gamescape

17 rue de la pierre levée

75011 Paris

www.gameseape.fr

01.77.12.23.62

Pour finir, une feuille de score nous a
été remise, et le soir-méme la photo-
souvenir de notre partie fut partagée et
transmise.
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Nao, le petit robot
d’Aldebaran Robotics, est
aujourd’hui capable de
nouvelles prouesses : une
équipe de chercheurs de
I’Inserm, du CNRS et de
I’université de Lyon I’a
doté d’une mémoire des
évenements et des
apprentissages. A terme,
Nao sera en mesure de
transmettre des souvenirs,
des connaissances ou des

techniques apprises.
- (= S

Lammily est une « anti-
Barbie ». Cette poupée
aux mensurations
« normales » qui peut déja
souffrir d’acné, de
cellulite ou de vergetures
grace a un ensemble de
kits de stickers va voir sa
collection s’enrichir par
I’arrivée du kit « féte des
menstruations » dont
I’objectif est de permettre
d’expliquer les cycles
menstruels aux jeunes
filles de fagcon amusante.

La « Google Car »
francaise de la start-up
Navya s’appellera Arma.
100% autonome et
électrique, elle pourra
transporter 15 personnes.

Nous avions porté notre
choix sur cette salle
principalement en
I’honneur de L’Enclave de
Monsieur Fogg - Gite
Steampunk que nous
soutenons et grace a qui
nous avons eu le cadeau
de tenter cette belle
expérience ludique.
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Ci-contre : vue de la
facade du Chéateau

A droite : accueil des
dirigeants au début de la
réception donnée par le
Comte a I’ouverture du
Sommet Mondial.

A droite : le diplomate
écossais, en pleine
négociation, ne s’en laisse
pas facilement conter.

Ci-contre : les Bobbies
sont préts a intervenir et
encadrent la Reine peu
avant une attaque.

GN en automne/hiver,
quelques conseils :

1 — prévoyez un costume
chaud si le jeu est en
extérieur, en plusieurs
couches si possible, qui
valent autant sinon plus
qu’une seule, méme tres
épaisse. Pensez aussi aux
temps de jeu a I’abri du
vent et du froid.

2 — n’oubliez pas que les
soirées et les nuits seront
plus fraiches que les
journées. Une cape ou un
manteau supplémentaire
peut étre la solution.

3 — si le couchage sous
tente n’est pas votre tasse
de thé, prévoyez a
I’avance de contacter gites
et chambres d’hotes se
trouvant a proximite.
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GN dAutomne : City hall

C’est dans le parc
du Chéteau de la
Chapelle prés de
La Neuve-Lyre
que s’est tenu,
début octobre, le
GN adapté de City
Hall. C’est en tant
que PNJ que je
pus rejoindre la troupe et vivre cette
aventure uchronique.

L/ceuvre originale

City Hall est une bande dessinée
francaise d'inspiration manga, écrite
par Rémi Guérin et dessinee par
Guillaume Lapeyre. Elle est publiée
aux éditions Ankama et compte sept
tomes commercialises entre juin 2012
et juin 2015.

——

Au XVlle siecle se produit un
phénomene étrange et inexpliqué : le
fait d'écrire la description d'un étre sur
papier donne naissance a cet étre
appelé « coupure de papier », ou
papercut. Selon la qualit¢ de Ila
description, et donc le talent de
I'écrivain, la créature est un pantin aux
possibilités d'action restreintes ou bien
un étre puissant et capable d'initiative.
Cette possibilité a fini par étre utilisée
a des fins militaires et a déboucheé sur
la Grande Guerre, qui s'est déroulée
d'environ 1700 a 1750. A la suite de
cet événement, I'apprentissage de
I'écriture a été interdit et les stocks de
papier détruits.

La technologie, essentiellement basee
sur la vapeur, se développe. L'absence
d'écriture est compensée par la création
d'audio-livres, des phonographes, le
son étant gravé sur des rouleaux de cire
ou d'acier, et qui servent de support
aux journaux et a la littérature.

L'histoire se passe au début du XXe
siecle. Un auteur criminel utilise des
papercuts pour commettre ses méfaits a
Londres. Jules Verne et Arthur Conan
Doyle sont chargés de I'enquéte.
(Source : Wikipedia)

Synopsis du GN

Souhaitant organiser
un sommet mondial

pour la paix afin
d’effacer les
souvenirs de la
Grande Guerre et
réduire les différentes
tensions politico-
économiques installées depuis, la

Reine d’Angleterre Victoria a invité les
dirigeants des grandes Puissances a se
réunir, suite a la réapparition supposée
de papercuts. Treize pays répondirent a
I’invitation et envoyerent leurs
délégations se réunir dans un pays
choisi parmi eux par le hasard.
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Ou l'on sent le froid venir...

La France ayant été désignée, le Comte
de Monte-Cristo, I’un de plus fideles
amis de I’Empereur Napoléon, proposa
a celui-ci d’ouvrir les portes de son
domaine, une ile a I’écart, ou chacun
devrait se sentir en sécuriteé.

C’est ainsi que le Parc du Domaine vit
I’arrivée des différentes délégations,
venues en nombre, et parfois, en force,
dotées du meilleur armement que leur
pays pouvait produire.

Scenario

Riche en révélations et
en rebondissements, le
| week-end s’est avere
Wy étre également riche en
i émotions et en action.
2 Malgré les promesses de
B W sécurité lige a
I’isolement relatif de [I’lle, les
papercuts furent nombreux a sévir,
parfois pacifiguement, plus souvent
agressivement, parmi les invites.

T X :

gt

A
Face a cette menace constante, les
nombreux scientifiques présents firent
appel a toute leur ingéniosité pour
mettre au point des appareils capables

de les défendre ou de prendre part a
I’offensive. Pour cela, il fut nécessaire
d’acquérir différentes ressources par le
biais de I’Hétel du Commerce mais
également en faisant appel au Marché
Noir, tres actif sur I’7le.

C’est ainsi que, progressivement, des
complots se tramérent dans I’ombre au
sein des différents groupes qui se
formerent suivant leurs intéréts ou
leurs attentes respectifs. Quand vint le
grand final, tous furent surpris par les
révélations qui dépasserent ce que
certains pouvaient avoir imaginé.

Souvenir

Nous ne pouvons pas
terminer sans  une
pensée pour Estrefiant
Larchyteckte qui nous a
si brusquement quitté le
lendemain de ce GN.
Nous lui devons une
partie de la magie de ce

week-end.

Crédits Photos : Efel
P hotoGNI Kk
(photognik.com) dont les
albums sont disponibles
sur Google Photos.

A gauche : le Comte et la
Comtesse a la réception
d’ouverture du Sommet.

Ci-contre : le Comte parait
au balcon du Chateau pour
un discours surprenant.

Le géant américain de la
vidéo en ligne, Netflix, a
pu ouvrir ses services au
Japon début septembre
grace a un partenariat avec
I’opérateur SoftBank.
Amazon devrait suivre.

A gauche : le Président
américain Winston
Churchil,l inimitable.

Ci-contre : pendant la
scene finale, le majordome
du Comte a quelques
révélations a faire.

Et si la fin du monde
venait d’un forage trop
profond ? Un virus géant
disparu daté de 30 000 ans
a été extrait des glaces
sibériennes.
Heureusement, celui-ci
semble inoffensif.

A gauche :
abritait également le
Marché Noir de I’Tle ou
tout ou presque pouvait se
trouver a bon prix..

I’auberge

Ci-contre : Estrefiant
Larchyteckte a assuré la
fonction d’ingé-son en
plus d’assurer un role.
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A droite : on peut
distinguer dans la partie
entouree de droite que la
texture de surface n’est
pas lisse mais grumeleuse.

Ci-contre en haut : la
couche de colle sous la
peinture donne un aspect

grossier compléte par des|

filets de colle chaude.

Ci-contre en bas : la
couche de colle est étalée
rapidement au pinceau,
créant de fines rainures
sous la peinture. En
s’appliquant, il devient
possible de créer de fines
stries paralleles.

A droite : les bombes de
mousse polyuréthane se
trouvent au rayon isolation
des magasins de bricolage.
Son utilité premiere étant
de parfaire I’étanchéité,
une armure faite de cette
matiere tiendrait tres
chaud a son porteur.

Les visiteurs de Paris
Manga les ont peut-étre
déja rencontré, une
nouvelle boutique permet
désormais aux cosplayers
de trouver toutes sortes de
matériaux dont ceux

décrits ici : Cospl & Craft
(cosplay-craft.fr) regroupe
au méme endroit les
produits dont vous aurez
besoin pour vos cosplays.

Le travail du tapis de sol

Dans les premieres parties, nous
avons vu comment découper, mettre
en forme et assembler les différents
types de mousse disponibles sur le
marché.

Dans cette troisieme partie, nous
aborderons les méthodes permettant
de réaliser diverses sortes de
décorations gravées, sculptées ou
moulées.

Deécorations « simples »
1) Texture rugueuse

Pour créer I’illusion d’un aspect non
lisse, une technique simple est
d’étaler de la colle néopréne liquide
au pinceau ou a la spatule et de la
laisser sécher.

Avec une couche de colle ni lisse ni
uniforme et présentant des creux et
des bosses voire des rayures, la piéce
peinte peut donner un aspect grossier
ou « battle damaged » facile et rapide
a réaliser.

2) Mousse expans€e
Les bombes de mousses expansées
(polyuréthane) permettent de réaliser
de (trés) grosses formes rapidement

avec I’inconvénient de présenter une
texture alvéolée et « mousseuse ».

La mousse obtenue se découpe au
cutter et se ponce facilement, mais il
peut arriver que des pieces se
déforment sous leur propre poids
(~40kg/m®) si elles ne sont pas assez
épaisses. C’est donc une matiere a
réserver pour des pieces massives ou
possédant un support solide.

Certains magasins de décoration
proposent également des éléments en
mousse de polyuréthane moulée
reproduisant des fausses poutres, des
sculptures ou des formes diverses.

La mousse se présente sous forme de

bombe. La mousse
produite va d’abord
| gonfler jusqu’a

4 atteindre un volume 2

' a 3 fois supérieur au
volume initial avant
PR de se solidifier. Une
fois sec, le bloc obtenu peut étre
travaillé au cutter ou a la Drémel puis
ponce.

3) Thermoformage

La mousse chauffée peut étre
principalement travaillée de deux
facons afin de recevoir des formes.
Toutefois ces motifs ne peuvent avoir
que peu de détails.

- Par pressage : la mousse est
chauffée jusqu’a étre ramollie
puis la forme a imprimer est
fortement pressée pendant
plusieurs secondes.



Partie 3 : Décorations

- Par repoussage : la mousse
est chauffée puis poussée a la
main ou avec des outils dans
un moule rigide pour en
adopter la forme. Le moule
peut étre un objet creux solide
quelconque ou créé expres
comme décrit pour le latex.

- Par
méthode  plus
reprend les deux précédentes
en coingant la plaque de
mousse entre deux formes.
Plus compliquée a mettre en

emboutissage :  cette
complexe

ceuvre, elle permet de
déformer la piéce tout en
imprimant des motifs.

4) Gravure a chaud
Un fer a souder ou un pyrograveur
permettent de graver facilement la
mousse de tapis.

Passez rapidement le fer chaud le
long des tracés a graver, quitte a
repasser plusieurs fois si nécessaire,
afin d’éviter de fondre la mousse.

Si besoin, il est également possible
de percer la mousse de cette maniére,
les bords fondus ayant un rendu lisse
et non déchiquetés.

$) Gravure a froid
L’utilisation d’un cutter ou d’un
scalpel permet de realiser plus
facilement des lignes droites ou des
formes géométriques régulieres en
s’aidant d’une simple régle.

-~ T

L’outil est decalé de quelques
millimetres par rapport au tracé et
forme un angle (en gros entre 20° et
45°) de chaque coté de celui-ci afin
d’y creuser un sillon en « V ».

6) Colle chaude

VG La colle chaude permet
) de faire des formes et des
reliefs pour peu que vous

. ayez doigté et sang-froid.
. Ornements et motifs
deviennent alors
possibles, reproduisant
un effet de "veines" ou
un aspect rugueux ou
W grossier.

La difficulté de la technique réside
dans le fait qu’il faut éviter de mettre
directement le bout du pistolet en
contact avec la mousse (pour ne pas
I’endommager a cause de la chaleur)
et laisser le temps a la colle (utilisée
en batonnets de 7 ou 1lmm de

A gauche : le pressage
d’un fond de verre
imprime une forme sur un
rond de mousse.

Voir Miley Cyrus donnant
un concert en tenue d’Eve
vous brancherait ? Cette
idée un peu folle de la
chanteuse qui devrait
avoir lieu pendant sa
tournée de fin d’année
prévoit également de|
déverser du liquide blanc |
sur le public également
entiérement nu.

-

A gauche : la mousse est
repoussée a I’intérieur des
formes en platre afin de
lui imprimer une forme.

Ci-contre : I’incision en V
permet de tracer n’importe
quel dessin ou forme a la
condition qu’elle soit
assez grande.

Emboutissage est un terme
qui définit une technique
de fabrication permettant
d’obtenir, & partir d’une
feuille de tbéle plane et
mince, un objet dont la
forme n’est pas
développable. (Image et
source : Wikipedia)

Ci-contre : les filets de
colle chaude ont permis de
donner la texture et I’effet
vivant de cette épée.

A gauche: I’utilisation
d’un fer a souder permet
de graver des motifs
simples tels que ceux-ci
ou les veinures du bois.




A droite en haut : cet
ocarina « Harlock » a été
réalisé en plastiroc et
sculpté comme de I’argile.

Ci-contre : les motifs de
dragons ont été reproduits
progressivement par
plusieurs couches de colle
chaude puis peints.

A droite en bas : un moule
a emporte-piece a permis

de créer la forme deP

I’étoile en plastiroc qui a
servi de base a cette
baguette de Sailor Moon.

Si en forgeant, on devient
forgeron, devient-on un
tombeur en tombant ?

Ci-contre : les décorations
de ces épaulettes ont été
réalisées en créamousse
puis collées avant peinture

A droite : un exemple de
piéce fabriquée en latex a
partir d’un moule en
platre. De tels motifs
peuvent ainsi étre
reproduits a I’identique.

Kickstarter, la célebre
plateforme de financement

participatif a récemment
changé ses statuts.
Désormais, 5% de ses

bénéfices a des
programmes de lutte
contre les inégalités.

Le plastiroc de marque
Giotto est tres facile a
trouver et peut s’acheter
en boutique de loisirs
créatifs ou sur internet
pour environ 6€ le kg.

diametre suivant la finesse de détail
souhaitée) de refroidir suffisamment
sur la piéce pour ne pas couler.

-

Des couches de colle successives
permettent de créer progressivement
le motif désiré dans I’épaisseur
souhaitée. Une fois totalement
refroidie, la colle peut étre sculptée,
gravée ou découpée au cutter pour
ajouter des détails ou rattraper des
ratees.

Décorations « avanc€es »

1) Cr€amousse
La créamousse permet de faire des
formes simples en relief sur le tapis
de sol.

Les formes sont découpées au cutter
ou au ciseau et collées a la colle
néoprene sur le tapis (ou cousue
comme vue précédemment en cas
d’effort a supporter). Rapide, propre
et pas chére, cette méthode permet de
créer des formes géométriques en
relief tout en restant discret.

2) Plastiroc

—— =~ Le plastiroc est une
‘ sorte d’argile qui
durcit en séchant a
I’air libre pendant environ une
dizaine d’heures. Elle est alors trés
résistante et permet de faire des
formes complexes.

Une fois que la matiére est durcie,
elle peut étre poncée, peinte, vernie
et collée. Attention a ne pas faire
subir de contraintes a ces décorations,
sa totale absence
de souplesse
risque de la faire
casser.

3) Moulage de latex
Pour la réalisation d’éléments de
décorations plus complexes ou en
grande quantité, les plus talentueux
peuvent se lancer dans le moulage de
latex.

En effet, d’une part le latex permet
de creer des détails ou des formes
particulieres et d’autre part de
pouvoir réaliser une série compléte
de piéces grace a l’utilisation d’un
moule pérenne. Ces éléments sont
ensuite collés a la néopréne sur la
mousse.

Cette technique, qui peut S’averer
longue et colteuse au début, se
déroule en plusieurs étapes :

- créer le master qui servira a
faire le moule. Ce modeéle de
base de la piece peut étre
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réalisé en argile, en plastiline
(une pate de modelage) voire
méme en pate a modeler ou
en pate Fimo.

- le master est graissé puis
placé dans un « coffrage », un
espace fermé, dans lequel on
verse du platre de moulage.
Le moule ainsi réalisé est une
empreinte en négatif du
master.

- le moule en platre est rempli
de latex liquide qui peut étre
teinté d’un peu d’acrylique
(teinté dans la masse).

- le latex sec est ensuite retiré
sans agent démoulant car il
n’adhere pas sur le platre.
Selon I’épaisseur de la piéce,
le séchage peut prendre
jusqu’a plusieurs jours.

A noter: le latex rétrécissant en
séchant, il est possible de combler le
vide qui se creuse par un ajout
progressif de latex de maniere a
obtenir un dos le plus plat possible.

La piece obtenue est ébavurée avant
d’étre peinte avant ou apres avoir été
collée sur la mousse.

4) Ajout d€éléments
Toutes sortes d’éléments peuvent étre
utilisées pour les décorations. Citons
par exemple :

- Rivets simulés par des clous
de décorations ou de tapissier,
des attaches parisiennes ou,
tout simplement, des piéeces
en carton épais.

- Formes sphériques créees par
des balles en mousse coupées
en deux.

- Joyaux réalisés en résine ou
par des décorations de table
en plastique.

- Eléments
Fimo ou en Patarev.

réalisés en pate

- Utilisation de fils électriques,
de pieces électroniques, de
piéces détachées en tout genre,
de morceaux de bijoux, etc...

Dans la prochaine partie de cet article,
nous aborderons le sujet délicat de la
sous-couche et de la peinture !

A suivre...

Un site intéressant pour
trouver du matériel de
moulage ou de réalisation
de moules de tous types
(latex, platre, résine) a un
prix raisonnable est
artificina.com.

Le graissage du master et
du coffrage permet de
faciliter le démoulage
apres séchage du platre.
De I’huile d’olive ou du
beurre peut remplacer la|
graisse de démoulage
assez efficacement. Al
noter que la plastiline n’a
pas besoin d’étre graissée.

A noter : seuls votre
imagination, le theme de
la création ou le résultat
attendu peuvent limiter le
choix des éléments a
ajouter en décoration.
Soyez créatifs !

A gauche : la décoration
est réalisée en latex avant
d’étre collée sur le
plastron en mousse. Cette
méthode permet de créer
une série souple et
parfaitement identique.

Ce tutoriel est basé sur
celui posté par Owak sur
le forum Cosplay-it.com
en ao(t 2011 puis réécrit
et corrigé avant d’étre
validé par Alex
Braumgarthem, fort de son
expérience dans la
réalisation de nombreux
cosplays en tapis de sol.
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Rédacteur : Hyi Hyil
DarkHope, blogueur et
chroniqueur quand il n’est
pas buveur et joueur...

Source : catalogue en
ligne Edge (edgeent.com)

|

La derniére application de
jeu inspirée de I’univers
Star Wars, Star Wars :
Insurrection, se place
entre I’épisode VI et le
prochain Réveil de la
Force. Proposant un mode
multijoueur, il mélange
jeu de role et d’action ou
les joueurs choisissent leur
avatar entre 4 especes.

Cette annee, les requins
ont fait 8 morts. Dans le
méme temps, 12
personnes sont mortes
aprés un accident lié a un
selfie. Théme d’un
prochain film d’horreur ?

La licence Star Wars a
déja connu différents
systemes de jeux de réles.
Le premier, baptisé Star
Wars D6 et édité deux fois
par Descartes pour la
France, utilise uniquement
des D6. La troisieme
édition, par Wizards of the
Coast, fut entiérement
repensée pour utiliser le
méme systeme a D20 que
Donjons & Dragons 3° éd
que la firme venait
d’acquérir par le rachat de
TSR Publishing et fut
logiguement baptisée Star
Wars D20 System.
(Source : legrog.org)
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Les nouveaux jeux Star Wars

Depuis gquelques années, plusieurs jeux
ont été publiés et distribués en France
par Edge. Parmi eux, un systeme de jeu
de roles original trés orienté vers la
narration, des jeux d’affrontements
spatiaux a deux échelles différentes
ainsi que deux jeux de cartes, I’un dit
« évolutif» et I'autre faisant plutot
partie de la catégorie « petit jeu ».

o
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A I’occasion de la sortie prochaine de
I’épisode VII de la saga mondialement
connue, NOUS VOUS proposons un tour
d’horizon de ces différents jeux. Alors,
envoyez la musique d’introduction de
I’épisode 1V, empoignez votre sabre
laser ou votre blaster fétiche et
embarquez avec nous dans cette virée
intergalactique.

Aux Confins de I'mpire
Premier opus de
cette nouvelle
version, ce jeu de
roles présente un
systeme de jeu tres
original faisant appel

a des dés
spéciaux portant des symboles de
réussite, d’échecs et de complications.

STAR WARF
AUX CONFINS

ELEMPIRE
LE JEU DE ROLE

Background

C’est une période de troubles ou
chacun peut saisir sa chance. L’Empire
s’efforce de maintenir son emprise sur
la galaxie, en proie a la guerre civile.
Aux confins de son domaine, des
vauriens et des contrebandiers, des
chasseurs de primes et des bandits, des
explorateurs et des exilés luttent pour
leur survie.

Aux Confins de I’Empire permet de
vivre ses propres aventures dans

Iunivers de Star Wars, dans la
frontiere turbulente de I’Empire ou la
seule loi est celle du plus fort.

Outre les régles completes, le livre de
base de ce jeu propose Six carrieres
différentes et huit espéces permettant
de créer et développer des personnages
variés. De plus, un systeme dit
d’obligations implique les personnages
dans I’univers en leur donnant une
raison de prendre part a I’action.

Bien sdr, les regles couvrent tous les
types de combat (fusillade, bagarre et
combat spatial) mais également les
pouvoirs de la Force et un grand choix
d’équipement et de personnages a
jouer ou a affronter.

Un Kit d’Initiation, version allégée du
livre de base présenté en boite, propose
une aventure compléte préte a jouer,
quatre personnages prétirés et des
regles simples. Il s’adresse aux
débutants ou aux joueurs désireux de
découvrir I’univers ou le systeme de
dés spéciaux.

Systeme de jeu

Celui-ci permet de déterminer si une
action entreprise par un personnage se
solde par un succes ou un échec, puis
d’éventuelles conséquences de la
réussite ou de I’échec obtenu.

La résolution de
chaque jet se fait
par la constitution
d’une réserve de
dés. Celle-ci est

composée  d’un
nombre de dés de
différents  types
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dépendant de facteurs comme les
aptitudes et  compétences  du
personnage ainsi  que de son
équipement et de la difficulté de la
tache. Le MJ pourra aussi y ajouter
certains dés de bonus ou de malus
suivant la situation.

L’ensemble des des est lancé en une
seule fois puis le résultat est interprété
suivant les symboles obtenus. Certains
en annulant d’autres, les symboles
opposés de succes et d’échecs sont
comparés puis ceux d’avantages et de
menaces. En fonction de ce décompte,
le MJ détermine si I’action entreprise
est réussie ou écouée et si elle
s’accompagne d’effets positifs ou
négatifs. Ainsi, méme un jet reussi
peut apporter quelques ennuis, tandis
qu’un échec peut tout de méme
apporter son lot d’avantages. Ensuite,
tous les autres symboles éventuels
permettant de peaufiner I’issue de
I’action sont résolus et la narration
peut reprendre.

Ce systeme de jeu reposant sur la
constitution de la réserve de dés et sa
résolution se retrouve dans les trois
différents jeux de roles actuellement
distribués par Edge.

L'Sre de 1a Rébellion

Second univers de jeu
disponible, L’Ere de
la Rébellion permet
aux joueurs de se
lancer dans le conflit

opposant I’Alliance
Rebelle a I’Empire  Galactique.
Affronter des légions de stormtroopers,
dérober des plans et des codes secrets
et triompher de la plus grande armée
de I'univers seront autant d’aventures
que les joueurs pourront vivre.

STAR WARS
i
LERE=
REBELLION

Il utilise le méme systéeme de jeu que le
livre Aux Confins de I’Empire pour les
résolutions des actions.

Background
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La galaxie a sombré dans la guerre
civile. L’Empire régne sur des milliers
de systémes stellaires par la force et la
terreur. Des soldats et des espions, des
mécaniciens et des médecins, des
pilotes et des ambassadeurs se dressent
face a cet adversaire qui les dépasse
pour faire triompher la liberté.

Le livre de base comprend le systeme
de regles completes et la description de
Six carrieres et huit especes pour créer
et développer les personnages joueurs
ainsi que des regles pour les combats
spatiaux et les pouvoirs de la Force, de
I’équipement et d’autres personnages.

Les regles de devoir remplacent celles
d’obligations pour que les personnages

joueurs soient impliqués dans I’univers.

Cette version de jeu ne dispose pas de
Kit d’Initiation pour le moment.

Force et Destinée

Troisieme et
dernier livret de
jeu, Force et
Destinée fait

appel au méme
systeme que le
livre précédent et

Namco Bandai a fait
quelques annonces
pendant le Tokyo Game
Show qui devraient en
ravir plus d’un. Tout
d’abord, la série des Tales
of... s’enrichit d’un nouvel
opus pour les 20 ans de la
franchise. Project X Zone,
un jeu tactique proposant
des personnages de
Namco Bandai, Capcom et
Sega, aura une suite, tout
comme la licence Saint
Seiya avec le chapitre
Soldiers’ Soul qui
proposera plus de 70
personnages issu de tous
les chapitres précédents.

Un parc d’attractions
mélant Just Dance, Les
Lapins Crétins et
Assassin’s Creed ? C’est le
projet de la société Ubisoft
qui souhaite investir
10 000m? de terrain
malaisien pour une
ouverture prévue en 2020.

Jeune Jedi, propre et bien
élevé, sauve princesses et
galaxies contre salaire.

Selon Facebook, un
Francais sur deux serait
actif sur son réseau. En
effet, 30 millions de
comptes publient ou
partagent du contenu au
moins une fois dans le
mois. Facebook compte
désormais pres de un
milliard et demi
d’utilisateurs dans le
monde mais bien plus de
comptes ont été créés.




News |

L application musicale
Mixtr, développée par une
école d’Epitech et
imaginée par Mike
Meimoun, un étudiant en
Terminale ES, permet
d’accéder gratuitement a
un catalogue de 100
millions de titres et d’y
découvrir des titres en se
basant sur un systeme
« J’aime/j’aime pas ».
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Les nouveaux jeux Star Wars

Background

Background

Les ténebres engloutissent la galaxie.
Mené par le Seigneur Noir des Sith,
I’Empire  contr6le  d’innombrables
systemes stellaires par la peur et
I’oppression. Avec la destruction des
Jedi, les gardiens et les sentinelles, les
gouverneurs et les guerriers, les
éclaireurs et les soldats de la paix
doivent apprendre a utiliser la Force
pour restaurer la paix et la justice dans
la galaxie.

Nous sommes en pleine guerre civile.
Contre toute attente, I’Alliance rebelle
défie la tyrannie du maléfique Empire
galactique. Bien que la Marine
impériale domine outrageusement la
flotte rebelle, I’Alliance s’accroche a
I’espoir qu’une poignée de pilotes
courageux parviendront a changer le
destin de la galaxie...

CityLity est une
application mobile dont
I’objectif est de créer un
lien social de proximité.
D’abord lancée sur Lyon,
elle permet a ses
utilisateurs de signaler des
problémes a une adresse
précise (voirie, circulation,
etc...), proposer ou
demander un service ou de
I’aide ou voir les travaux
en cours ou en projet. Le
partage d’informations est
donc au cceur du systeme
qui permet de se tenir
informé des activités
diverses locales autour
d’un point donné.

L application musicale
Tracktl est la numérisation
du juke-box dans une
application mobile. Basée
sur un systeme de gestion
musicale collaborative,
elle permet aux
utilisateurs d’ajouter une

chanson dans une play-list
existante. Ensuite, chacun
peut voter sur les titres a
faire jouer parmi la liste

ainsi constituée.

Grace a ce livre, les
joueurs découvrent
la maitrise de la
Force et les plonge
dans les luttes opposant les cotés
lumineux et obscur de la Force en plein
cceur de la Guerre Civile Galactique. A
I’aide de leur sabre laser, ils vont
libérer les opprimés et les laissés pour
compte, et affronter en duel les
terribles agents Sith dans I’inévitable
conflit destiné a apporter I’équilibre
dans la Force.

Ce livre de regles permet de découvrir
les mysteres et les dangers de la Force
et d’incarner un Jedi ou un personnage
de I’univers de Star Wars en quéte des
secrets de la Force.

Le Kit d'Initiation, prévu pour 3 a 5
joueurs, est un jeu complet concu
comme une introduction aux jeux de
role. Le livre de regles complet de
Force et Destinée n’est pas encore
disponible.

X=Wing

X-Wing est un jeu
de combats
spatiaux tactiques
dans [l'univers de
Star Wars.

Systeme de jeu
Dans ce jeu de combat spatial les
joueurs prennent le contrble de

chasseurs de I’Alliance rebelle ou de
I’Empire galactique et disposent pour
les équiper d’un éventail de pilotes,
d’armes spéciales et d’ameliorations,
puis tentent d’abattre leurs adversaires.

Le systeme de jeu

@ W repose sur
e > [utilisation  de
gabarits de
mouvement et de
différents dés

- spéciaux d’attaque
et de defense Des cartes décrivant les
pilotes, de I’équipement divers et de
I’armement supplémentaire permet de
personnaliser  les  chasseurs et
vaisseaux utilisés. Des marqueurs de
différentes couleurs et de carte de
degats représentent les competences
utilisées et les effets du combat.
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A chaque tour, les joueurs choisissent
secrétement une action de mouvement
sur des disques de manoeuvre. Le
déplacement se fait ensuite dans un
ordre déterminé par la compeétence des
pilotes utilisés, puis, les joueurs
entreprennent une action spéciale puis
une action, lesquelles sont résolues
immédiatement. Ainsi, un vaisseau
agissant en premier peut se positionner
et agir avant que son adversaire ne
puisse se déplacer mais lui donnera
I’opportunité de prendre un avantage si
le joueur a pu anticiper la manceuvre.

La Boite de Base contient tout ce dont
deux joueurs ont besoin pour faire une
partie de X-Wing : des vaisseaux en
plastique pré-peints, des dés spéciaux,
des cartes, des marqueurs et une
version simplifiée des regles ainsi que
des regles avancées et des missions
spéciales qui donneront une tout autre
dimension tactique au jeu.

Armada
Star Wars:
Armada est un jeu
de batailles
spatiales tactiques
pour 2 joueurs
opposant les

flottes de l'univers Star Wars. Alors
que les flottes Rebelles et Impériales

entrent en collision, la responsabilité
incombe aux joueurs de donner les
ordres qui décideront du cours de la
bataille et, en fin de compte, du destin
de la galaxie.

Background
« Genéral, une flotte de Destroyers
Stellaires  vient de sortir de

I’hyperespace dans le Secteur Quatre. »
- Romas Navander, L'Empire Contre-
Attaque

De gigantesques Destroyers rejoignent
la bataille contre les corvettes et les
frégates Rebelles. Les batteries de
turbolaser lourds tirent en rafale contre
les escadrons d'’X-wings et de
chasseurs TIE. Des équipes
d'ingénieurs se hatent de rediriger la
puissance disponible vers les boucliers
défaillants. Les tirs de laser et les
explosions déchirent le champ de
bataille. Méme un vaisseau isolé peut
changer le cours du combat.

Systeme de jeu

Les joueurs endossent le role d'amiraux
de flotte au service de la Marine
Impériale ou de I'Alliance Rebelle.
Aprés avoir assemblé leur flotte et
engagé I'ennemi, en utilisant le gabarit
de manceuvre unique du jeu, ils
dirigent leurs vaisseaux a travers le
champ de bataille puis échangent des
tirs résolus grace aux dés spéciaux.

Les grandes lignes du systeme de jeu
sont similaires a celui de X-Wing. La
différence d’échelle entre les deux jeux
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‘vaisseaux et atouts.

Les jeux X-Wing et
Armada ont en commun
I’utilisation d’un systeme
de points permettant de
mesurer la valeur d’une
flotte, de la méme facon
que de nombreux jeux
d’escarmouches et de
batailles. Cette valeur,
décidée entre les joueurs
avant le début de la partie,
permet d’équilibrer les
forces en présence au
moment de choisir ses

Il existe de nombreux jeux
vidéo dans I’univers de
Star Wars dont plusieurs
permettent aux joueurs de
prendre les commandes de
différents vaisseaux.
Certains jeux, modés,
auraient permis a des
joueurs en manque de
sensation de puissance de
se lancer dans des courses
de Star Destroyers. De X-
Wing et ses extensions a
Tie Fighter en passant par
X-Wing vs Tie Figher, le
choix se prolonge avec des
jeux plus récents.

Les éditions du Bélial ont
mis en ligne un e-book
gratuit du bon professeur
Lehoucq traitant des
sciences de Star Wars.
Baptisé Faire des sciences
avec Star Wars, cette
nouvelle édition revue et
augmentée de I’édition
originale de 2005 est
disponible sur le site de
I”éditeur : belial.fr
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Bien que la sortie
mondiale de I’épisode VII
soit maintenue pour le 18
décembre, la France
pourra diffuser le film tant
attendu deés le 16
décembre en vertu de la
sacro-sainte regle de sortie
des films les mercredis
unigquement ..

|

Des jeux vidéo de type
sandbox se déroulant dans
I’espace reprennent
souvent des themes de
Star Wars. Ainsi, des
mods disponibles sur le
workshop de Steam
permettent d’ajouter du
contenu et des modéles de
vaisseaux pour des jeux
comme Space Engineers.

En plus du MMORPG
Star Wars : The OlId
Republic, plusieurs jeux
video sont sortis
récemment (comme le
dernier Battlefront) et ont
relancés la franchise. Mais
les fans inconditionnels
continuent a ne jurer que
sur la série des
« KOTOR », les jeux
Knights Of The Old
Republic bien que certains
aient préféré des jeux
encore plus anciens tels
que Rebel Assault ou Dark
Forces, lesquels peuvent
étre trouvés complet en
abandonware.

Le site starwars-
univers.com a listé
I’ensemble de ces jeux
ainsi que bien d’autres.

Les nouveaux jeux Star Wars

est prise en compte par I’utilisation de
gabarit de mouvements et de tir
différents.

Armada permet de
jouer avec un ou
plusieurs  vaisseaux
gigantesques  ainsi
que des escadrons
entiers de chasseurs.
: ‘ Pour gagner, les
Joueurs doivent donner leurs ordres,
diriger les mouvements de la flotte
entiére, coordonner les tirs, maintenir
les défenses et faire tout leur possible
pour atteindre I'objectif de la bataille.

La Boite de Base d'Armada contient 10
escadrons non peints, 3 vaisseaux
capitaux pré-peints, prés de 100 cartes,
un gabarit de manceuvre, une regle de
portée, 6 cadrans de commande, 9 dés
spéciaux et tous les jetons nécessaires
pour un affrontement a deux joueurs.

Assaut sur |'€mpire
Assaut sur
I’Empire est un jeu
d’aventure épique
pour 2 a 5 joueurs
dans I’univers de
: Star Wars. La
redoutable armée Impériale, secondée

par d’impitoyables chasseurs de primes,

affronte d’audacieux héros Rebelles au

cours d’une série de missions tactiques.

Des personnages emblématiques, tels
que Dark Vador et Han Solo, font
monter les enjeux de cette campagne
épique.

Background

La galaxie tout entiére a sombré dans
la Guerre Civile. Aprés la destruction
de [I’Etoile Noire, I’hégémonie de
I’Empire Galactique est menacée. Des
légions de Stormtroopers déferlent sur
toutes les planétes pour les ramener
dans le rang, mais I’élite des agents
Rebelles dejoue leurs plans a la
moindre occasion. Tout est contre eux,
mais ils n’hésitent pas a se dresser face
aux troupes Impériales pour libérer la
galaxie.

Systéme de jeu

Dans ce jeu asymétrique, chaque
bataille n’est qu’une étape menant au
combat final entre I’Empire Galactique
joué par I’Overlord et I’Alliance
Rebelle jouée par les autres joueurs.
Scenario apres scénario, le groupe de
personnages acquiert expérience et
équipement afin d’étre capable de
vaincre la menace croissante que
représente I’Empire.

Comme pour les jeux précedents, les
actions sont résolues
par des dés spéciaux

de différentes
couleurs. L’arme
utilisée, la compétence activée ou
I’équipement employe définit la

couleur des dés a utiliser.

Pour renforcer le cote

H

jeu de roles

systeme,

personnages sont é)
dotés de deux profils : \f 3

en pleine forme et o
affaibli, lequel est Y
atteint aprés un total de

blessure variant d’un

personnage a l’autre. Parmi les

caractéristiques dont la valeur varie
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d’un profil a [Iautre, se trouve
I’Endurance dont I’utilisation permet
de réaliser des actions spéciales ou de
faire appel & des capacités specifiques
au personnage.

De plus, des regles spéciales
permettent a deux joueurs de construire
leurs groupes de combat grace a un
systeme de points et de s’affronter
dans de palpitantes escarmouches.
Celles-ci  peuvent  simuler les
moments-clef de la saga ou des
batailles créées de toutes pieces.

La Boite de Base contient 34 figurines
en plastique non peintes, plus de 200
cartes, plus de 50 tuiles de terrain
modulaires et de nombreux autres
accessoires, soit tout le nécessaire pour
des parties immédiates.

Star Wars LCG

Star Wars LCG est
un jeu de cartes
stratégique pour
deux joueurs. L’un
d’eux est aux cotés
. de Luke Skywalker,
Han Solo, la princesse Leia Organa,
Obi-Wan Kenobi et tous ceux qui
défient I’Empire galactique et résistent
aux agents Sith corrompus quand
I’autre combat aux coétés de Dark
Vador, de I’Empereur Palpatine, du
Grand Moff Tarkin et de la puissance
infinie de I’Empire galactique, pour
écraser I’Alliance rebelle et les
vestiges de I’Ordre Jedi.

Background

« Pendant des centaines de générations,
I’Ordre Jedi a su défendre et garder la
paix et la justice dans I’ancienne
République. Bien avant les jours
sombres, et I’avenement de
I’Empire. » — Obi-Wan Kenobi

Ce jeu se situe pendant la Guerre
Civile Galactiqgue et reprend les
affrontements opposant les différentes
factions en présence.

A chaque partie, I'un des joueurs
représente le coté « lumineux » de la
Force et I’autre joueur doit étre le coté
« obscur ». Pour chaque camp, trois
factions sont disponibles, chacune
présentant des forces et des faiblesses
spécifiqgues. Dans le camp de
I’Alliance Rebelle se sont joints les
Jedis et les Contrebandiers alors que
les Siths et les Mercenaires se sont
alliés a la Marine Impériale.

Systeme de jeu
En tant que LCG, tous
les paquets vendus sont
Ladld Strictement identiques et
M proposent  exactement
les mémes cartes sous le
méme nom de paquet.
La spécificitt de
chacune de ces extensions est de
reprendre et explorer un passage
particulier de la trilogie.

A chaque tour de jeu, le coté obscur,
représenté par un cadran numéroté en
forme d’Etoile Noire, évolue en
fonction de la situation. Pour
I’empécher de se rapprocher de la
domination totale de la galaxie, les
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Parmi les jeux vidéo basés
sur les films Star Wars,
une categorie se détache
du lot: les jeux Lego Star
Wars. Pourquoi ? Outre le
fait que ce sont des
« aventures a construire »,
il est possible de
reproduire toutes les
scénes du jeu moyennant
I’achat de quelques boites
de la fameuse briquette.

o

| partages libres de fichiers

Avec I’explosion des
impressions 3D et les

de plans en open-source, il
est maintenant possible de
reproduire divers objets
sur le theme de I’univers
de Star Wars que ce soit
un chasseur X-Wing, la
silhouette de Yoda ou une
armée de Stormtroopers.

3Dsimo, déja financé par
un crowdfunding réussi,
est un stylo capable de
dessiné en 3D mais va
bien plus loin que le
3Doodle en permettant
également de couper,
graver et souder et
d’utiliser des matériaux
plus variés comme, par
exemple, du bois !

www.3dsimo.com

LCG : un Live Card
Game est un jeu de cartes
que les joueurs peuvent
faire évoluer par I’achat de
paquet d’extensions dont
les cartes sont ajoutées au
Deck AVANT le début de
la partie et non, pendant.
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Le sujet, encore tabou il y
a peu, des transgenres en
tous genre est peu a peu
abordé dans les
productions télevisuelles
modernes. Ainsi, on
trouve de plus en plus de
personnages, de héros,
font leur apparition, méme
dans une série telle que
Amour, gloire et beauté.
Entre un effet de mode et

une reconnaissancel

tardive, il est difficile de
savoir quel est le véritable
but recherché par les
scénaristes mais le succes
de la manceuvre est la.

Ayant obtenu une
modification de la loi sur
les crédits d’impdts qu’il
demandait, Luc Besson a
annoncé que le tournage
de Valérian se fera bien en
France et non en Hongrie.

A I’instar de Empire vs
Rébellion, de nombreux
créateurs se sont lancés
dans des petits jeux
amateurs reprenant le
théme ou I’univers de Star
Wars. Parmi eux, on

trouve des courses de
vaisseaux ou de pods, de
simples jeux de cartes se
jouant comme une bataille
classique relookée et
d’autres plus complexes

sur le theme des
contrebandiers et pirates
de I’espace. Pour les
trouver, les moteurs de
recherche, de la chance et
un peu de hasard !
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Les nouveaux jeux Star Wars

forces du coté lumineux doivent
rassembler et cumuler plus de points
de Force que le coté obscur tout en
tentant de détruire trois objectifs
adverses.

Pour cela, pendant sont tour, chaque
joueur requisitionne des ressources
pour engager des unités ou activer des
capacités, mene des attaques sur des
unités ou des objectifs adverses et
tentent de se défendre contre les
attaques a venir. Tour apres tour, la
balance des forces en présence penche
d’un coOté ou de lautre jusqu’a la
victoire de I’un des deux camps.

Rebellion

Star  Wars
Empire VS
Rébellion est un
jeu de cartes pour
deux joueurs dans
e : lequel les
joueurs contrélent les vaisseaux et
agents qui participent a la Guerre
Civile Galactique. En ralliant a sa
cause des héros comme Luke
Skywalker, Leia Organa ou Dark
Vador, chaque camp doit choisir sa
stratégie et se jouer de son adversaire
aux moments-clés de la guerre.

"
<t

Background

L’Empire galactique s’efforce de
garder le contréle de la situation
malgré la défiance de [I’Alliance
rebelle. Bientot, les forces des deux
camps vont s’affronter dans une ultime
bataille qui décidera du sort de la

galaxie...

Comme le jeu précédent, Empire vs
Rébellion se situe pendant la seconde
trilogie dont il reprend les évenements,
les lieux et les personnages.

Systeéme de jeu

Le déroulement du jeu s’articule
autour des evenements principaux de
la trilogie pour lesquels les deux
joueurs vont s’affronter, I’un prenant
le role de I’Empire Galactique et son
adversaire prenant celui de la
Rébellion.

Un evenement révélé au début d’un
tour de jeu en définit I’objectif ainsi
que les restrictions. Parmi celles-ci, la
majeure est le nombre de cartes
jouables, parfois assortie d’un effet
spécifique.

C’est a ce moment que les joueurs
doivent secretement choisir une carte
Stratégie qui ne sera révélée qu’a la
fin du tour. Au nombre de 5, ces
cartes donnent la possibilité d’influer
le résultat de la Lutte en cours.

AR
1A

Cette derniere peut alors commencer.
A tour de rdle, les joueurs jouent une
carte directement depuis la pioche,
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Le retour en Force

activent un capacité d’une carte déja
jouée ou, tout simplement, passent
leur tour. Cette alternance se répéte
jusqu’a ce que les deux joueurs
décident de passer leur tour.

Pour remporter I’évenement révélé en
début de tour, le total des valeurs
affichées sur les cartes jouées pendant
cette Lutte doit approcher sans
dépasser la valeur de I’objectif.
Chague évenement ainsi gagné
rapporte un nombre de points de
victoire variable ainsi que des pions
d’influence, ceux-ci permettant de
réactiver une carte utilisées pendant
une Lutte.

Le tour de jeu se clbturent par une
défausse complete de toutes les cartes
jouées et un mélange de toutes les
cartes. La seule exception concernant
les cartes de stratégies, lesquelles ne
sont remélangées que grace a I’une
d’entre elles.

Tlmchne : Star Wars

= Ce jeu de la série des
Timeline est un peu
un  OLNI (Objet

Background

La aussi, le choix des concepteurs s’est
porté sur la seconde trilogie, de
I’épisode 1V a I’épisode V1.

Systeme de jeu

Comme dans tous les autres jeux de la
série, les joueurs doivent replacer dans
I’ordre toutes les cartes de leur main
plus rapidement que leur adversaire.

Dans cette version, les 110 cartes du
jeu portent sur des évenements, plus ou
moins anecdotiques des trois films. Par
exemple, saurez-vous vous rappeler si
Darth Vador apparait a I’écran avant
ou apres la Princesse Leia? Ou peut-
étre savez-vous si Han Solo se fait
cryogéniser avant ou apres le combat
sur la barge des sables ?

Les esquisses réparties
dans cet article sont
I’ceuvre de Le Moribonde
Roquebrune sur son
aimable proposition et
nous le remercions.

Perplexus

gn Un autre OLNI que nous  [perplexus Star Wars est

g ;7
Sogmr . avons reperé est le  fune création Asmodée quil
e ‘:: dernier né de la série | peut se jouer dés 8 ans.

-,_q--a des Perplexus, ces

: boules renfermant un
parcours d’obstacles en 3D que le
joueur doit tourner et retourner afin
d’en atteindre I’extrémité.

Dans cette édition « Etoile Noire », le
joueur doit atteindre le centre de la
boule pour déclencher le son et lumiére
signifiant la victoire des Rebelles sur
I’Empire.

€t les autres 2
Nous ne parlerons pas ici des
jeux classiques redessinés
en utilisant la licence Star
Wars : Monopoly,

Yahtzee, Risk, Cluedo, Timeline Star Wars se
etc... i\ fioue des 8 ans en 15

minutes environs, de 2 a 8
joueurs. Il est édite par
Asmodée et disponible
dans la majorité des
magasins et boutiques de
jeux traditionnels.

Les éditions spéciales de ces jeux
n’apportent que tres rarement des
modifications de leurs regles de
jeu par rapport a leurs éditions
classiques. 5
b 1
"\-\ i Vous ne trouvez pas que
Gy N LT cette page semble vide
= avec une marge si peu

remplie ? Votre avis nous

intéresse, donnez-le nous

en répondant au sondage
présent sur le site.
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Rédacteur : Leia Tortoise,
naine blogueuse a temps
partiel située dans un
univers ou la magie d’une
terre plate lui permet de
réaliser de bons petits
plats d’aprés les conseils
avisés d’une sorciere.

Le personnage
emblématique de Sfar, le
chat du rabbin est revenu
dans un sixiéme album,
neuf ans apres Tu n’auras
pas d’autre Dieu que moi.

Bonne nouvelle ! Merci
pour ce moment, le roman
de Valérie Trierweiler ne
sera pas adapté sur grand
écran. En effet, le projet a
été abandonné.

Si vous aviez du temps a
tuer entre 13 et 18h début
octobre, vous auriez pu
faire un tour sur
pckwck.com ou Joashua
Cohen écrivait tous les
jours en direct, webcam et
canal de tchat en prime.

Le 36° album des
aventures d’Astérix, Le
Papyrus de César, ont vu
I’apparition d’un nouveau
Romain comme c’est
devenu la coutume. Bonus
Promoplus, conseiller en
communications de
I’Empereur César
emprunte les traits du
publicitaire Jacques
Séguéla, le fameux fils de
pub, qui a trouvé I’idée
trés amusante.

Le Bouclier Obscur

Quand on connait John Lang, c'est en
général plutét en tant que Pen Of
Chaos (PoC), pilier du Denjon de
Naheulbeuk, la saga mp3 rolistique
parodique dont l'univers s'est étendu
sous bien d'autres supports.

RIVIERE BLANCHE

Mais John a toujours eu aussi d'autres
activités et projets plus personnels,
comme I'écriture de romans, dont voici
son premier édité ! Je l'ai lu dans sa
toute premiére  édition  (Riviere
Blanche, 2006), et aprés une deuxiéme
édition chez Physallis en 2012, il a
refait peau neuve cette année chez
ActuSF.

JOHN LANG
1«BQUCLIER
BSCUR

LANG

N LEBOUCLIER

o DESELR

Personnellement, j'admire déja John
Lang pour ses multiples talents, sa
"carte professionnelle de
I'amateurisme” (sic) et sa personnalité,
je ne peux donc pas vraiment dire que
ce fut une surprise, mais plutét une
bonne découverte.

Le style est vivant et sans chichis, trés
vite I'immersion s'opére, d'autant plus
qu'on s'identifie facilement aux
personnages principaux, qui sont avant
tout des gens normaux - enfin, des
geeks normaux -, et dont le
basculement dans le fantastique se fait
de maniere progressive et réaliste.

Synopsis :
« Prends bient6t

dehors. »

garde je serai

En voulant dépanner I'ordinateur d'un
prétre, Uther, jeune prof en
informatique qui menait jusqu'ici une
vie on ne peut plus banale, ne se
doutait pas qu'il allait ouvrir la boite de
Pandore. Ce qui ne devait étre qu'une
simple  éradication  d'un  virus
particulierement retors va vite prendre
une tout autre ampleur lorsque le corps
du pere Alexandre est retrouve
atrocement mutilé a son domicile. Car
il se pourrait bien qu'un démon se soit
invoqué  directement  depuis la
machine. S'engage alors une course
contre la montre, afin d'empécher Paris
de devenir le dixiéme cercle des
Enfers...

Autant vous dire que jai eu bien les
jetons comme il faut et plus d'une fois,
le genre fantastique est parfaitement
maitrisé !

Tout en nuances, en petites touches,
qui  appellent a l'imagination
personnelle tout en la nourrissant
suffisamment pour la canaliser dans la
direction voulue...




Premier Roman de John Lang (Po®)

Placé comme c¢a l'est dans notre
époque contemporaine, on se dit bien
souvent que ¢a pourrait tres bien
arriver aujourd'hui sous notre nez, et
que ¢a Se passerait exactement comme
ca, avec notamment le traitement
médiatique et les influences liées...

Ce cOté crédible et refléchi ancre
vraiment l'intrigue dans un cadre qui
donne encore plus de force aux
éléments les plus fantastiques.

parfaitement au style et ¢a lui apporte
une approche originale et tout a fait
PoCesque.
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Extrait :

Nous partimes donc sur les toits, en
prenant bien garde de tirer I'échelle et
de la laisser a portée de main en
bloquant le vasistas. La visite des toits
parisiens, Cc'était une expérience
nouvelle pour moi. Il convenait de
faire attention a chaque pas, avec nos
gros sacs qui nous attiraient dans le
vide, rendant notre équilibre précaire.
La tOle était grasse de pollution et de
poussiere, d'excréments de pigeons.
Tout était sale. L'avantage, c'était la
vue plongeante que nous avions sur
certains appartements. L'inconvénient,
c'était qu'il faisait nuit et que nous ne
pouvions pas en profiter. De toutes
facons, le voyeurisme n'était pas a
I'ordre du jour.

Extrait :

Tres vite, il n'y eut plus personne.
Nous nous retrouvames face a face,
debouts dans les débris humains,
couverts de sang. La porte nous

attendait.  Charles et  Germain
accoururent, ils avaient un visage
inquiet.

- Calmez-vous les gars, chuchota

Durgain. Vous avez l'air d'une bande
de fous !

- C'est bien ce que nous sommes, lui
dis-je. Nous sommes deux fous partant
en guerre contre des démons.

Ils ne furent pas enthousiasmés par
mon ton badin. C'est une de mes
particularités, dans les situations les
plus affreuses, jai toujours quelque
chose de cynique ou de béte a dire.

Le Museum of London
propose jusqu’en avril
2016 une collection
d’objets de Scotland Yard
ayant marqué |’histoire
criminelle de Grande-
Bretagne. Ce « Musée du
Crime » de 600 pieces
n’était jusqu’alors visible
que par les policiers.

On sent aussi la patte du MJ (maitre du
jeu) roliste : dans la facon dont les
situations sont exposees, et toutes les
options passees en revue, avec les
conséquences impliquées, afin de
justifier les choix des personnages...

Ca en est presque perturbant par
moments, mais finalement ca s'integre

Difficile d'aborder l'intrigue plus loin
sans spoiler honteusement, je me
contenterai donc de renvoyer a la 4e de
couv' de la nouvelle édition ActuSF,
reproduite plus haut !

Alors au final, je ne suis srement pas
trés objective, mais je dirais que ¢a se
lit bien, que c'est a mettre entre toutes
les mains de qui apprécie du thriller
médiévalo-démoniaque et sympathique,
et que c'est une bonne lecture qui vaut
le détour, que l'on soit connaisseur
et/ou fan de Naheulbeuk ou pas du tout
(attention toutefois pour le premier cas :
ceci N'EST PAS du Naheulbeuk, et
bien qu'on puisse deviner "le" PoC en
filigrane ca reste tres différent ! ).

J.K. Rowling avait
annoncé, début septembre
sur Twitter, que James
Sirius Potter, le fils de
Harry, faisait son entrée a
Poudlard. Que peut cacher
cette annonce ?

Le Donjon de
Naheulbeuk, la « grosse »
création de John Lang est
une saga médiévalo-
humoristique qui a débuté
en audio, a continué en
romans et se double de
plusieurs volumes de BD.
Les épisodes, bonus,
chansons et machins
divers sont a télécharger
gratuitement sur
penofchaos.com/donjon

L’annonce est maintenant
officielle, le Naheulband,
le groupe créé par John
pour interpréter les
chansons du Donjon, sera
présent au Hero Festival, a
Marseille, le 7 novembre.
Ce concert est le second
intégrant le Ranger-
Zombie parmi les
membres du groupe apres
un premier essai concluant
a Freyming-Merlebach.
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Rédacteur : Hyi Hyil
DarkHope, blogueur et
chroniqueur quand il n’est
pas buveur et joueur...

Google va enfin lancer son
service de paiement par
application uniques.
Android Pay permet
d’enregistrer les cartes
bancaires ou de fidélité et
de payer sans contact.

Le Gobelin Ivre est une
revue amateur réalisée par
des amateurs qui n’ont pas
d’autres qualifications que
leur enthousiasme. Pour
participer vous aussi a son
élaboration, écrivez-nous !

Depuis quelques temps, a
La Tanniere de 1I’Ork
Bourré, nous envisageons
de devenir une vraie
structure officielle. En
devenant une association,
La Tanniere aurait ainsi
une véritable existence
légale et un statut
juridiqgue mais également
diverses obligations. En
devenant une association,
La Tanniére pourrait peut-
étre proposer a ses
adhérents de recevoir les
numéros du Gobelin lvre
dans leur boite aux lettres,
de participer a des
animations, de gagner des
lots ou de profiter
d’avantages négociés
aupres de partenaires.

Mais vous, lecteurs, étes-
vVous

intéressés ?
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Tranquillludique

Ycenario Minute

5ynopsis : Pendant un long voyage a

travers le désert, les PJ arrivent a la
nuit tombée dans un petit village. lls
le trouvent complétement silencieux,
comme abandonné. Bien qu’épuisés
par leur journée de voyage, ils vont
devoir I’explorer et découvrir la vérité.

Univers de jeu: Weird West ou
Post-Apocalyptique

Explication : En fouillant la ville,

les PJ découvrent un laboratoire
étrangement équipé installé dans la
cave de I’'une des maisons. Divers
animaux y ont subi diverses
expériences et des notes parlent d’un
hybride d’aigle et de serpent. Mais

aucune trace de I’animal. Le mélange
de génes des animaux utilisés dans
cette hybridation a permis de créer un
étrange serpent a plumes capable de
voler sur de courtes distances et de
s’enfouir dans le sable du désert.

Résolution : En suivant les traces de

cet animal devenu énorme, les
aventuriers trouvent le camp misérable
d’une tribu dégénérée lui vouant un
culte sur la base d’anciennes croyances.
La plupart des villageois disparus y
sont gardés prisonniers en attendant
d’étre sacrifiés a ce dieu paien. Pour
les PJ, le combat semble inévitable
mais comment retrouver ce monstre ?

Enigmes pour vos D]

Quelques énigmes a proposer durant
vos parties de jeux de roles :

1 - Si j’ai la moitie de I’age de mon
pére et que mon frere cadet a la moitié
de mon age et le tiers de I’age de notre
frere ainé, quel est I’age de la fille de
mon pére ?

2 - Un roi entre dans sa Salle du Trone.
Son royaume est composé de 5 fiefs
dont chaque seigneur a 6 vassaux.
Chaque vassal dirige 7 chevaliers et
chaque chevalier méne 8 hommes
d’armes. Combien de personnes en
tout pénétrent-elles dans la Salle du
Troéne.

3 - Deux statues gardiennes, I’une ne
dit que la vérit¢ et l'autre ment
toujours. Les aventuriers ignorent
quelle statue ment et quelle statue est
sincére et n’ont droit qu’a une seule
question. Laquelle faut-il poser pour
désigner le menteur ?

4 - Que trouve-t-on entre ciel et terre ?

Ces énigmes sont assez simples mais
voici des indices et les réponses :

1 - Indice: malgré les détails de
I’énonce, ce n’est pas une énigme de
calcul. La réponse peut se trouver avec
juste le début et la fin de I’énigme.
Réponse : « le mien » (je suis la fille
de mon pere)

2 - Indice : cette variante d’un grand
classiqgue n’est pas une énigme de
calcul, elle est beaucoup plus subtile.
La réponse est donnée dés le début de
I’énoncé. Réponse : 1 (le roi).

3 - Indice : une énigme assez classique
mais perverse dans sa résolution. 1l
faut garder a I’esprit que la statue
interrogée peut mentir. Réponse :
« D’aprés I’autre statue, laquelle est la
menteuse ? » (quelle que soit la
réponse donnee, la vérité sera I’inverse)

4 - Indice : la réponse est dans I’énoncé.
On le trouve également entre jour et
nuit. Réponse : « et »



